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INSTRUKCJA EKSPORTU IFC Z REVITA

WSTĘP DO INSTRUKCJI
Plik Revit powinien być odpowiednio przygotowany do eksportu, aby zapewnić użyteczność otrzymanego modelu 
w formacie IFC.

DOBRA PRAKTYKA:

Samo przejście przez ustawienia modułu eksportu IFC jest w punkcie 8. Nie można jednak pominąć kluczowych kwestii, jakimi 
są m.in. prawidłowe usytuowanie projektu czy przypisanie klas IFC. 

Przygotowanie danych związanych z IFC co do zasady polega na wprowadzeniu parametrów z listy parametrów współdzie-
lonych i nadaniu im odpowiednich wartości. Dotyczy to punktów: 2,5,6 i 7 instrukcji, a więc klas i typów IFC, parametrów 
związanych z wybranym systemem klasyfikacji oraz właściwościami IFC elementów. Ostatnie dwa aspekty zbiera się w 
grupy, w postaci zestawów właściwości Pset, a sposób opisano w ,,Załączniku 1”. 

1. WSTĘP DO INSTRUKCJI

2. WERSJA PROGRAMU

3. INFORMACJE O PROJEKCIE, TERENIE, OBIEKCIE BUDOWLANYM

4. POŁOŻENIE PROJEKTU – OSIE, UKŁAD ODNIESIENIA, WSPÓŁRZĘDNE

5. HIERARCHIA PIONOWA

6. KLASY I TYPY IFC, WARSTWY

7. STANDARDOWE WŁAŚCIWOŚCI IFC

8. SYSTEM KLASYFIKACJI

9. USTAWIENIA EKSPORTU IFC

10. WERYFIKACJA PO EKSPORCIE DO IFC

11. ZAŁĄCZNIK 1 - Zestawy właściwości Pset zdefiniowane przez użytkownika

12. ZAŁĄCZNIK 2 – Kopiowanie parametrów między projektami 

13. ZAŁĄCZNIK 3 - BIM Interoperability Tools

02

03

03

06

19

20

28

30

32

40

41

44

45

SPIS TREŚCI INSTRUKCJI EKSPORTU IFC Z REVITA

W wersji podstawowej ,,Przewodnika eksportu IFC” na początku opracowania w punkcie ,,PRZED EKSPORTEM DO IFC” 
przedstawiona została lista punktów kontrolnych, wskazówek, na co zwrócić uwagę przed eksportem. 
Dla pełnego zrozumienia zagadnienia należy zapoznać się z tą listą.

INSTRUKCJA EKSPORTU IFC Z REVITA
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WERSJA PROGRAMU
UWAGA:

Poradnik powstał na bazie wersji 2021.1.7/2022.0.2 programu Revit.

Aktualizacje modułu do eksportu w programie Revit
Od 2017 Revit posiada wbudowany moduł eksportu, który jest tzw. oprogramowaniem otwartym (ang. open source). Moduł 
eksportu otwarty jest stale aktualizowany. Instalując daną wersję rocznikową programu Revit, zainstalowana będzie pewna 
wersja wydania modułu eksportu. 

Dlatego w przypadku, gdy konieczne jest np. dla danego projektu, aby wersja modułu eksportu była najnowsza, należy 
pamiętać o jej ręcznej aktualizacji. Aktualizacje mogą być kluczowe - naprawiające błędy lub dodające nowe funkcje, zatem 
warto sprawdzić, czy korzysta się z najnowszej wersji. 

Otwarty moduł eksportu można pobrać z ,,Autodesk Exchange Appstore” (https://apps.autodesk.com), jednakże najbardziej 
aktualnym źródłem jest: https://github.com/Autodesk/revit-ifc/releases/ gdzie są wszystkie aktualizacje z opisem zmian.

Numer wersji modułu do eksportu wyświetla się w głównym oknie eksportu (Plik/Eksportuj/IFC). Gdy numer nie wyświetla się, 
oznacza to, że jest to wersja aktualna na moment wydania wersji rocznikowej Revit. 

Aktualizacje samego programu Revit również niekiedy dotyczą IFC. Opis zmian, jakie nastąpiły z wydaniem danego ,,Hotfix’a” dla 
określonej wersji Revita można znaleźć w ,,Pomocy” Autodesku. Z poziomu Revit klawisz F1 lub strona internetowa 

(https://help.autodesk.com/view/RVT/2021/PLK/?guid=RevitReleaseNotes_2021updates_html). 

Instalacja najnowszego ,,Hotfix’a” nie powoduje jednoczesnej instalacji najnowszej wersji modułu eksportu.

INFORMACJE O PROJEKCIE, TERENIE, 
OBIEKCIE BUDOWLANYM
IFC pozwala na umieszczenie wielu budynków w jednym terenie/działce (ifcSite), jednakże w Revit można zdefiniować dane 
tylko do jednego budynku, jeden budynek to jeden projekt w Revit.

Dane o projekcie uzupełnia się w ,,Informacje o projekcie” w zakładce ,,Zarządzaj”. Część z nich zostanie przeniesiona jako atry-
buty, do pliku IFC po eksporcie. Zostały one zaznaczone poniżej na fioletowo i niebiesko. 

Właściwości związane z projektem (IfcProject) oznaczone kolorem fioletowym, które można uzupełnić: 

•  Numer projektu (IfcProject.Name),

•  Nazwę projektu (IfcProject.LongName),

•  Stan projektu (IfcProject.Phase).

Wyświetlą się one po eksporcie przy ,,Projekcie” w przeglądarce IFC. Poniżej przykład z BIMvision.

Dodatkowo w danych identyfikacyjnych jest ,,Nazwa budynku” w Revit – co jest numerem obiektu budowlanego/budynku
w IFC (IfcBuilding.Name).

Na niebiesko zaznaczone są dane, które zawiera plik IFC, można je podejrzeć otwierając plik
IFC w edytorze tekstu, natomiast mogą nie być wyświetlane w przeglądarkach IFC. To atrybuty
dotyczące klas IFC IfcOrganization i IfcPerson (https://standards.buildingsmart.org/):

WERSJA PROGRAMU | INFORMACJE O PROJEKCIE, TERENIE, OBIEKCIE BUDOWLANYM
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Aby wprowadzić dodatkowe parametry opisujące projekt, np.:

•  Opis projektu – parametr IfcDescription (jako IfcProject.Description),

•  Typ obiektu – parametr IfcObjectType (jako IfcProject.ObjectType)

korzysta się z parametrów współdzielonych.

Zakładka Zarządzaj/Parametry współdzielone

Do projektu w programie Revit można wczytać wbudowaną listę współdzielonych parametrów, które można zastosować jako 
parametry IFC. Nazwa pliku tekstowego dotyczącego parametrów ,,Elementu” (z ang. ,,Instance” – wystąpienia): 
IFC Shared Parameters-RevitIFCBuiltIn_ALL.txt. Jest on wgrany przy instalacji programu Revit i powinien się znajdować 
w lokalizacji na dysku o schemacie:

C:\ProgramData\Autodesk\ApplicationPlugins\IFC <Version>.bundle\Contents\<Version>
np. C:\ProgramData\Autodesk\ApplicationPlugins\IFC 2021.bundle\Contents\2021

Oddzielnie jest również plik dedykowany do parametrów ,,Typu” z końcówką ,,-Type_ALL”, jednakże obecnie wystarczy korzystać 
tylko z jednego pliku, wcześniej wspomnianego do obu rodzajów parametrów.

Aby dodać do projektu parametry z wczytanego pliku z listą, należy przejść do Zarządzaj/Parametry projektu i ,,Dodaj”. 
Zaznaczyć ,,Parametr współdzielony”, a w ,,Wybierz” wskazać  potrzebny parametr, np. IfcDescription. 
Działa wpisywanie pierwszych liter – na klawiaturze wpisać ,,ifcd” i przejdzie do IfcDescription na liście. 

INFORMACJE O PROJEKCIE, TERENIE, OBIEKCIE BUDOWLANYM
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W strukturze IFC Projekt (IfcProject) jest klasą nadrzędną dla klas terenu/działki (IfcSite) i obiektów budowlanych 
(IfcBuilding), więc atrybuty dotyczące tych klas podrzędnych można przypisać również jako parametry do ,,Informacji 
o projekcie”.

• Nazwę obiektu budowlanego  – parametr BuildingLongName (jako IfcBuilding.LongName),

• Numer działki – parametr SiteLandTitleNumber (jako IfcSite.LandTitleNumber),
   
dodaje się analogicznie, przez parametry współdzielone do ,,Informacji o projekcie”, jako ,,Elementu” (wystąpienia).

Przykładowe nazwy dodatkowych parametrów dotyczących:

• działki/terenu (ifcSite): SiteLongName, SiteDescription, SiteObjectType.

• obiektu budowlanego (ifcBuilding): BuildingLongName, BuildingDescription, BuildingObjectType.

Aby dopisać parametry do ,,Informacji o projekcie” trzeba zaznaczyć, że to parametr ,,Elementu” (inaczej 
wystąpienia,  w wersji ang. ,,Instance”) – wtedy pojawia się na liście wyboru ,,Informacje o projekcie”.

Dodane do projektu nowe parametry dla porządku powinno się dodawać do grupy ,,Parametry IFC”.

Dodatkowym parametrem, który jest eksportowany do IFC w zestawie właściwości PsetBuildingCommon dla obiektu budowla-
nego/budynku jest ,,IsLandmarked”, co oznacza czy dany budynek jest zabytkowym, wpisanym do rejestru zabytków. Do-
myślna wartość to ,,Nie”.  Jeśli zabytek to wtedy dodać do projektu parametr ,,IsLandmarked” i nadać wartość ,,Tak”. Pozostałe 
parametry w zestawie PsetBuildingCommon:

https://standards.buildingsmart.org/IFC/RELEASE/IFC2x3/TC1/HTML/psd/IfcProductExtension/Pset_BuildingCommon.xml

Zaznaczając opcję ,,Zachowaj identyfikator GUID IFC(…)” w zakładce ,,Zaawansowana” ustawień eksportu IFC, po przeprowa-
dzonym eksporcie, parametry z identyfikatorami GUID dla: projektu (IfcProject), terenu/działki (IfcSite) oraz budynku (IfcBuil-
ding) pojawią się w oknie ,,Informacje o projekcie”.

Podsumowując, po uzupełnieniu wszystkich danych okno ,,Informacje o projekcie” (i eksporcie IFC przy GUID) będzie wyglądać 
jak poniżej. 

UWAGA:

Dodaje się tylko parametry potrzebne, wymagane w specyfikacji projektu.

UWAGA:

INFORMACJE O PROJEKCIE, TERENIE, OBIEKCIE BUDOWLANYM



POŁOŻENIE PROJEKTU – OSIE, UKŁAD ODNIESIENIA, 
WSPÓŁRZĘDNE
OSIE
Osie są wyświetlane w IFC jako klasa IfcGrid. Osie powinny być widoczne w IFC. Aby tak było, wykonując eksport z konkret-
nego widoku 3D, należy przejść do zakładki Widok/Widoczność/Grafika/ (skrót VV lub VG), w zakładce ,,Kategorie opisów” – 
ustawić widoczne ,,Siatki”.  Klikamy ,,OK”. 

Osie w IFC są po eksporcie z Revit przypisane i wyświetlane w poziomie każdej kondygnacji, tj. dla poziomów zaznaczo-
nych jako ,,Kondygnacja budynku”. Oznacza to, że co najmniej jeden poziom musi być oznaczony jako ,,Kondygnacja” aby 
osie były widoczne.

Aby w Revit w widoku 3D, wyświetlić osie – we właściwościach w ,,Pokaż siatki” ustalamy na których poziomach mają być 
widoczne siatki i klikamy OK. Ustawienia w ,,Pokaż siatki” nie ma wpływu na widoczność osi w pliku IFC. Nawet przy usta-
wieniu eksportu z konkretnego widoku 3D, osie będą wyświetlone na poziomie wszystkich poziomów ustawionych jako 
,Kondygnacja budynku”.
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W ustawieniach eksportu IFC (Plik/Eksportuj/IFC), w pierwszej zakładce ,,Ogólne” uzupełnić można dodatkowe dane wyświe-
tlane jako nagłówek pliku (ang. File Header). ,,Organizacja” wpisana tutaj jest niezależna od wpisanej ,,Nazwy organizacji” w 
,,Informacjach o projekcie” i nie nadpisuje wartości ,,Nazwy organizacji” i IfcOrganization.

Poniżej efekt eksportu wprowadzonych danych widoczny w przeglądarce IFC

Jeśli w modelu znajdują się obiekty z rodziny model terenu (w wersji angielskiej Topography) z parametrami np. IfcDe-
scription, IfcObjectType, IfcName itp., z wypełnionymi wartościami, to nadpisują one dane ustawione w ,,Informacji o projekcie”, 
przypisane do terenu/działki (IfcSite).  Zatem dane te można też przypisywać do modelu terenu.

INFORMACJE O PROJEKCIE | POŁOŻENIE PROJEKTU - OSIE, UKŁAD ODNIESIENIA, WSPÓŁRZĘDNE



UKŁAD ODNIESIENIA, WSPÓŁRZĘDNE
Jedno z najważniejszych zagadnień, które powinno być ustalone na początku projektu to sposób zlokalizowania projektu 
w przestrzeni, z punktem odniesienia, do którego dowiążą się wszyscy uczestnicy projektu. Zasady powinny znajdować się 
w specyfikacji projektu.

Powinno się to zrobić przed lub na samym początku modelowania obiektów. Prawidłowe usytuowanie w układzie 
współrzędnych na początku owocuje łatwą współpracą!

Dzięki temu łączenie i sprawdzanie, a więc koordynacja modeli różnych branż będzie przebiegała sprawnie, ponieważ modele 
wczytają się w odpowiednim miejscu. 

DOBRA PRAKTYKA:

Punkty do określenia lokalizacji w Revit
Program Revit co do ustalenia lokalizacji bazuje na następujących trzech punktach:

Punkt bazowy projektu (ang. Project Base Point) –  symbol okręgu - przedstawiający przyjęty przez użytkownika własny punkt 
początkowy projektu. Może to być np. górny czy dolny lewy róg skrzyżowania osi konstrukcyjnych. Branżyści powinni mieć ten 
punkt przyjęty jednakowo, aby zachować ten sam układ współrzędnych lokalnych/wewnętrznych.  

Najważniejsze jednakże jest ustawienie właściwych współrzędnych rzeczywistych z geodezyjnego układu współrzędnych 
i eksport IFC według ,,współrzędnych współdzielonych”. 

Punkt pomiarowy (ang. Survey Point) –  symbol trójkąta - ze współrzędnymi pomiarowymi geodezyjnymi, określającymi 
położenie tego punktu w rzeczywistym terenie. Związany jest z układem współrzędnych współdzielonych. 

Punkt początkowy wewnętrzny (ang. Internal Origin Point),  którego nie można zaznaczyć -  symbol dwóch strzałek 
ortogonalnie ustawionych do siebie. Jego rzędna odpowiada w IFC wysokości RefElevation dla działki/terenu (IfcSite) w IFC. 
Od tego punktu w okręgu o promieniu 10 mil(16 km)/średnicy 20 mil(33km) Revit prawidłowo odczytuje geometrię. 
Nie powinno się sytuować zatem obiektów w modelu poza tym zasięgiem, by uniknąć możliwych błędów w wyświetlaniu grafiki.

Wartości współrzędnych są podawane zgodnie z jednostkami ustawionymi w projekcie (długość). Ustawienia jednostek - skrót 
UN lub zakładka Zarządzaj/Jednostki projektu. 

W AutoCAD GUW/WCS definiuje oś Y jako oś pionową (wartość dodatnia Y określa północ), a oś X jako oś poziomą (wartość 
dodatnia X określa wschód). W układzie geodezyjnym zazwyczaj jest odwrotnie, kierunek X wyznacza północ, 
a kierunek Y wschód.
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Domyślnie nazwa IfcGrid siatki osi będzie: Default. W razie potrzeby można zmienić nazwę, wprowadzając tekstowy parametr 
projektu IfcName. Jednakowa nazwa siatki osi przypisze się, niezależnie od poziomu kondygnacji.

Jako układ odniesienia zaleca się stosować rzeczywisty, geodezyjny układ współrzędnych.

POŁOŻENIE PROJEKTU - OSIE, UKŁAD ODNIESIENIA, WSPÓŁRZĘDNE



Przesuwając punkt pomiarowy bez włączonego spinacza (z przekreślonym) – zmieniają się współrzędne punktu pomiarowego 
po przesunięciu i nie ma wpływu na układ współrzędnych współdzielonych a współrzędne punktu bazowego projektu pozostają 
bez zmian. 

UWAGA:

Natomiast przesuwając z włączonym spinaczem punkt pomiarowy zmienia się/przesuwa się układ współrzędnych 
współdzielonych! Należy zatem przesuwać punkt pomiarowy z włączonym spinaczem ostrożnie i świadomie, jedynie 
w razie wyraźnej potrzeby. 

Przy przypadkowym przesunięciu z włączonym spinaczem, wgrywane pliki jako połączenia wstawią się w złym 
miejscu pomimo zaznaczenia ,,wg współrzędnych współdzielonych”. Najlepiej więc zapinezkować (skrót PN) 
punkt pomiarowy, by go nie ruszać, gdy już jest we właściwym położeniu.

Przemieszczanie punktu pomiarowego z włączonym spinaczem powoduje również, że punkt pomiarowy zachowuje wartości 
współrzędnych z przed przesunięcia, a współrzędne punktu bazowego projektu zmieniają się.

Teren współdzielony/układ odniesienia
Po kliknięciu w opis ,,Punkt pomiarowy – Teren domyślny” przenosi do zakładki ,,Teren”, gdzie można zmienić nazwę terenu 
współdzielonego. Np. w przykładzie powyżej: układ geodezyjny 2000-7, od nazwy układu geodezyjnego i numeru strefy dla 
Warszawy (EPSG:2178). Innym sposobem wejściem do tego okna jest zakładka Zarządzaj/Lokalizacja/Teren.
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Domyślnie punkty są ukryte. Aby je zobaczyć, przejść na rzut i skrót VV bądź zakładka Widok/Widoczność/Grafika. Odszukać 
wiersz ,,Teren” i w rozwijanej liście włączyć widoczność punktów.

Zaznaczając punkt bazowy czy punkt pomiarowy można we właściwościach podglądać i ewentualnie modyfikować współrzędne 
i rzędną wysokościową a także kąt nachylenia północy projektu do północy rzeczywistej. Aby edytować wartości we właściwo-
ściach punktu pomiarowego trzeba odpiąć najpierw symbol spinacza przy tym punkcie, po jego zaznaczeniu. Zmieniać współ-
rzędne można również przesuwając punkty poleceniem Przesuń (skrót MV). 

Revit posługuje się określeniem północ/południe-wschód/zachód zamiast osi X i Y, natomiast po eksporcie do AutoCAD układ 
osi jest przyjmowany tak jak w AutoCAD, czyli dodatnie Y jako północ a dodatnie X wschód. 

DOBRA PRAKTYKA:

Dla porządku dobrze jest w obrębie jednego budynku, stanowiącego jednocześnie projekt w Revit, zachować 
wszystkie trzy punkty w jednym miejscu ustalonym z branżystami, np. w przecięciu osi konstrukcyjnych jednego 
z narożników budynku. Dotyczy to zatem modeli branżowych jednego budynku. Każdy budynek będzie miał 
wtedy punkty w przecięciu swoich osi.

POŁOŻENIE PROJEKTU - OSIE, UKŁAD ODNIESIENIA, WSPÓŁRZĘDNE



Północ projektu a północ rzeczywista
Budynek o podstawie prostokąta dla uproszczenia prac jest zazwyczaj przedstawiany w projektach ze ścianami usytuowany 
równolegle do krawędzi arkuszy do wydruku. 

Północ projektu (ang. Project North) najprościej - patrząc na rzut to kierunek ,,na górze” projektu. 

Północ rzeczywista (ang. True North) – kierunek rzeczywistej północy w terenie.  

W programie Revit domyślnie północ rzeczywista jest ustawiona tak jak północ projektu. Na rzucie we właściwościach widoku 
można przełączać tak, aby pokazywany był budynek względem kierunku północy projektu lub rzeczywistej. Zaznaczając punkt 
bazowy i pomiarowy zmieniają się przy tym odpowiednio kierunki strzałek.

Określenie lokalizacji budynków w przestrzeni rzeczywistej
Aby określić współrzędne rzeczywiste i właściwy kierunek północy rzeczywistej można:

•  Sposób 1 - Pobrać współrzędne z układu geodezyjnego z podkładu w formacie DWG lub DXF np. z mapą geodezyjną 
do celów projektowych, zasadniczą czy projektem infrastruktury. 

•  Sposób 2 - Ręcznie wpisać współrzędne i kąt nachylenia pomiędzy północą rzeczywistą a projektu. 

Sposób 1 jest zalecanym ze względu na mniejsze ryzyko błędu dzięki automatycznemu zaczytaniu układu współrzędnych 
z mapy z dokładnymi wartościami. Wszystkie budynki będą ze sobą od razu w jednym, wspólnym układzie odniesienia, skoordy-
nowane co do położenia. Podgrywając następnie jeden budynek do drugiego jako połączenie według ,,współrzędnych współ-
dzielonych”, wstawi się on automatycznie w prawidłowej lokalizacji. W tej metodzie istnieje możliwość zaimportowania danych 
do Revit o układzie geodezyjnym z programów Map 3D czy Civil 3D. W IFC nadane będą wartości szerokości i długości geogra-
ficznej terenu/działki IfcSite, będące odniesieniem - RefLatitude, RefLongitude.

Sposób 2 wymaga ręcznego ustawienia lokalizacji budynków i stworzenia połączenia poprzez ,,opublikowanie współrzędnych” 
z jednego budynku do pozostałych, by można było je podgrywać według współrzędnych współdzielonych.

Na końcu podano sposób 2A jako modyfikację sposobu 2 – gdy dysponujemy tylko skalibrowaną mapą w postaci 
rastra (obraz, PDF).
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W tym miejscu można definiować więcej niż jeden tzw. ,,teren współdzielony”. Przy eksporcie IFC według ,,współrzędnych współ-
dzielonych” brany pod uwagę jest bieżący teren/położenie/układ odniesienia.

UWAGA:

Opcja stosowana w przypadku kilku wystąpień tego samego budynku. W tym celu powielić bieżący teren współdzielony, 
nazwać np. 2000-7_2, 2000-7_3, itd. Ustawić bieżący układ, punkt pomiarowy ma mieć przekreślony spinacz i zmienić położenie 
oraz kąt północy poprzez Zarządzaj/Współrzędne/Określ współrzędne w punkcie lub Zarządzaj/Położenie/Zmień położe-
nie projektu i przesunąć odpięty punkt pomiarowy do pozostałych punktów (bazowy i początkowy wewn.) a następnie
Zarządzaj/Położenie/Obróć w kierunku północy rzeczywistej.

Przy wczytywaniu połączenia budynku według współrzędnych współdzielonych z kilkoma wystąpieniami czy układami, wskazuje 
się nazwę ,,terenu współdzielonego” z listy.

Jedynie przy jednym tzw. ,,terenie współdzielonym” można współrzędne pobrać z modelu nadrzędnego oraz publikować 
do modeli podrzędnych (branże, inne budynki).

Model nadrzędny powinien zatem zawierać tylko jeden ,,teren współdzielony” co odpowiada jednemu układowi 
odniesienia. Zaleca się odnosić do geodezyjnego układu współrzędnych. 
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Map 3D – system GIS
Otworzyć plik z mapą w formacie DXF lub DWG. Wybrać ,,Przypisz” z zakładki ,,Ustawienia mapy” lub nacisnąć strzałkę rozwija-
nej listy przy symbolu kuli ziemskiej na pasku, na dole ekranu a następnie w ,,Bilioteka…”. Wyniki można filtrować według krajów 
– ,,Kategoria: Polska”. W przykładzie wybrano ETRS89/CS2000 strefa 7, np. dla Warszawy. 

Po przypisaniu na pasku przy symbolu kuli ziemskiej pojawi się odpowiednia nazwa układu współrzędnych. 

Zapisać plik jako DWG lub DXF i zamknąć. 
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Sposób 1 – Pobranie współrzędnych z układu geodezyjnego z mapy 
Włączyć widoczność punktów – bazowy, pomiarowy, początkowy wewnętrzny (skrót VV – Teren). 

Pozostawić tak jak domyślnie punkt bazowy, pomiarowy i początkowy wewnętrzny w jednym, ustalonym punkcie, np. przecięcie 
osi konstrukcyjnych w lewym górnym czy dolnym rogu budynku.  

Mapa geodezyjna czy zasadnicza w formacie DWG/DXF ma w AutoCAD globalny układ współrzędnych (ang. WCS – World Coor-
dinate System, GUW – Globalny Układ Współrzędnych) odpowiadający układowi geodezyjnemu, który jest właściwy dla danej 
lokalizacji. Np. dla Warszawy układ 2000-7 (strefa 7).

Najpierw warto sprawdzić jednostki mapy przed wczytaniem. Otworzyć ją w AutoCAD i sprawdzić jednostki – komenda JEDN 
(ang. UNITS). Powinny być ustawione takie, jakie obowiązują na danym terenie, zazwyczaj metry. Jeśli jest ,,Bez jednostek” zmie-
nić na metry i zapisać jako DWG bądź DXF.

Aby dodatkowo oprócz współrzędnych pobrać także informacje o systemie informacji geograficznej GIS (z ang. Geographic 
Information System), otworzyć mapę w programie Map 3D lub Civil 3D i tam zapisać plik z układem. Programy te można 
pobrać w ramach tego samego pakietu licencji Autodesk. 

POŁOŻENIE PROJEKTU - OSIE, UKŁAD ODNIESIENIA, WSPÓŁRZĘDNE



Punkt pomiarowy zyska również właściwości – szerokość i długość geograficzną, wyświetlaną zgodnie z ustawieniami jednostek 
dla ,,Kąt”. Jeśli punkt pomiarowy zostanie przesunięty daleko to znikną tutaj wartości.
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Civil 3D – system GIS
Podobnie jak w Map 3D – Opcja znajduje się w pasku z lewej strony, zakładka ,,Ustawienia”, PPM na nazwę rysunku i ,,Edytuj 
ustawienia rysunku”. Wybrać metry, Polskę, układ współrzędnych i nacisnąć ,,Ok”.

Dzięki powyższym czynnościom, po pobraniu współrzędnych z pliku DWG/DXF pojawi się w Revit informacja o geodezyjnym 
układzie współrzędnych GIS w: zakładka Zarządzaj/Lokalizacja/Położenie. Stąd wartości szerokości i długości 
geograficznej będą po eksporcie zawarte w pliku IFC jako właściwość IfcSite odpowiednio RefLatitude i RefLongitude.
Wartości wyświetlą się zgodnie z jednostkami ustawionymi w dla ,,Kąt” (skrót UN), natomiast w pliku IFC będą 
przekonwertowane i wyrażone zawsze jako stopnie, minuty, sekundy.

Domyślnie pobierze wartości z położenia punktu pomiarowego, a jeśli zostanie on przesunięty daleko, to wtedy z punktu 
bazowego projektu.
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Zaznaczyć punkt pomiarowy i odznaczyć spinacz, tak by był przekreślony. W przeciwnym wypadku punkt pomiarowy 
po pobraniu współrzędnych przemieści się do punktu o współrzędnych wcześniej ustawionych w punkcie pomiarowym, 
czyli domyślnie do 0,0,0. 

Następnie przejść do zakładki Zarządzaj/Współrzędne/Pobierz współrzędne i wskazać na rzucie podkład DWG/DXF z mapą. 

Pojawi się komunikat o pomyślnym pobraniu współrzędnych. 
Jeśli nie pobrało się wcześniej danych o układzie współrzędnych GIS poprzez zapisanie mapy w programie Map 3D bądź Civil 
3D, będzie komunikat: Układ współrzędnych GIS: <Nieznany>. W przeciwnym razie pojawi się informacja o przyjętym układzie. 
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Wczytanie mapy do Revit
Będąc na rzucie w Revit podgrać plik DWG/DXF  - zakładka Wstaw/Połączenie CAD (nie Importuj!). Aby wyświetlały się pliki DXF 
w rozwijanej liście ,,Pliki typu” ustawić ,,Pliki DXF (*.dxf). Jednostki importu ,,metr” lub ,,Automatyczne wykrywanie”, jeśli ustawiło 
się wcześniej jednostki w pliku z mapą. Położenie na ten moment dowolne, jak wygodniej, może być np. ,, Automatycznie – 
centrum do centrum”. Odznaczyć poprawianie linii – zakładamy, że geometria jest rzeczywista. 

Jeśli plik DWG/DXF zawiera tylko płaski podkład można zaznaczyć opcję ,,Tylko bieżący widok”. Jeśli ma być wczytana mapa 
z ukształtowaniem terenu widocznym w widoku 3D nie zaznaczać opcji ,,Tylko bieżący widok” i ustawić właściwie usytuowanie 
terenu względem budynku. 

Wybrać poziom wstawienia – przy płaskim podkładzie bez większego znaczenia. Przy mapie z rzeźbą terenu również można 
najpierw wstawić do poziomu 0 budynku. Następnie po wczytaniu przesunąć odpowiednio w pionie teren w stosunku do poło-
żenia budynku.  

Odznaczyć ,,Zgodnie z widokiem” – w tej chwili bez znaczenia, natomiast później, gdy wczytuje się od nowa podkład według 
,,współrzędnych współdzielonych” przy ustawionej orientacji rzutu: północ rzeczywista” ważne, żeby odznaczyć. Dzięki temu 
mapa wczyta się we właściwe miejsce.

Po podgraniu zmierzyć np. wymiar wybranego budynku z mapy, aby sprawdzić, czy na pewno są odpowiednie jednostki. 

Będąc na rzucie, przy ustawieniu orientacji widoku ,,Północ projektu”, przesunąć mapę i obrócić odpowiednio, aby była ortogo-
nalnie ustawiona do budynku i znajdowała się przy punktach odniesienia, jak przedstawiono obok. Dla ułatwienia można dory-
sować pomocnicze linie szczegółu (skrót DL). Przy istniejącej w podkładzie rzeźbie terenu przesunąć odpowiednio w pionie 
teren względem położenia budynku. 
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Zapisać projekt a jeśli pojawi się poniższe okno zaznaczyć ,,Wyłącz położenie współdzielone”, przez co plik źródłowy z mapą 
nie zostanie zmieniony.

Nie klikać ,,Zapisz”, ponieważ w przeciwnym razie spowodowałoby nadpisanie i dodanie nowego lokalnego układu odniesienia 
(LUW) o nazwie REVIT60-Nazwa układu do pliku DWG/DXF z mapą a współrzędne w tym nowym układzie nie będą prawidłowe. 

Podłączenie drugiego budynku
Pozostałe budynki ustawić analogicznie zgodnie z mapą lub ustawić w projekcie budynku 1 pozostałe budynki jako połączenia 
Revit, tak jak opisano przy sposobie 2. W efekcie jeden budynek do drugiego można będzie podgrywać według ,,współrzęd-
nych współdzielonych” w Wstaw/Połączenie Revit a budynki wstawią się automatycznie w odpowiednim miejscu. 
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Jeśli podkład zawierał ukształtowanie terenu i został on przesunięty w pionie jak opisano wcześniej, to rzędna będzie wpisana 
automatycznie do punktu bazowego i pomiarowego.

Gdy korzystało się z podkładu 2D (bez jego przesuwania w pionie) rzędna pozostanie 0. Aby ustawić rzędną wysokościową, przy 
punkcie pomiarowym bez spinacza włączonego, określić poprzez zakładkę Zarządzaj/Współrzędne/Określ współrzędne 
w punkcie i zaznaczyć punkt bazowy projektu lub punkt pomiarowy na rzucie. Wpisać wartość wysokości nad poziomem 
odniesienia – najczęściej średnim poziomem morza – np. 18000cm (180m n.p.m). W Zarządzaj/Współrzędne/Określ 
współrzędne w punkcie można również później edytować współrzędne i kąt północy budynków.

Zaznaczyć podkład z mapą – we właściwościach ,,Teren współdzielony” pojawi się nazwa układu odniesienia, tzw. ,,terenu 
współdzielonego” z Zarządzaj/Lokalizacja/Teren.
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Sam kąt między północą rzeczywistą a projektu można zmienić również w zakładce Zarządzaj/Położenie/Obróć w kierunku 
północy rzeczywistej. Wcześniej być na rzucie z ustawioną Orientacją: Północ rzeczywista. Domyślnie obrót jest względem 
punktu początkowego wewnętrznego, więc jeśli obrót ma być względem punktu pomiarowego to w górnym pasku wybrać 
,,Środek obrotu: Położenie” i zaznaczyć środek punktu pomiarowego. Można podać kąt jaki ma być pomiędzy północą projektu 
a północą rzeczywistą bądź kąt obrotu -  o ile stopni ma być obrót.  Po wpisaniu wartości w pasek u góry zatwierdzić enterem.
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Sposób 2 – Ręczne wpisanie współrzędnych
Włączyć widoczność punktów – bazowy, pomiarowy, początkowy wewnętrzny (skrót VV – Teren). 

Pozostawić tak jak domyślnie punkt bazowy, pomiarowy i początkowy wewnętrzny w jednym, ustalonym punkcie, np. przecięcie 
osi konstrukcyjnych w lewym górnym czy dolnym rogu budynku.  

Odpiąć spinacz z punktu pomiarowego, następnie zakładka Zarządzaj/Współrzędne/Określ współrzędne w punkcie
i zaznaczyć punkt bazowy projektu lub punkt pomiarowy na rzucie. Wpisać odpowiednie wartości. 

Powyższe wartości wpisać zgodnie z jednostkami w projekcie (skrót UN, tutaj centymetry) lub dopisać jednostki, np. w metrach 
by było odpowiednio:

5768334.1837m
7498519.0305m
180m

We właściwościach widoku rzutu zmienić ,,Orientację: Północ rzeczywista". Kierunek powinien się odpowiednio zmienić, 
ustawiając projekt względem północy rzeczywistej. Po zaznaczeniu punktu bazowego czy pomiarowego widać 
odpowiednie wartości.

Przykład ze sposobu 1:

Północ/Południe: 576833418.37
Wschód/Zachód: 749851903.05
Rzędna: 18000

Kąt między północą projektu
a północą rzeczywistą:
Wschód lub 335° 18' 07" Zachód (335.30°)
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Podłączenie drugiego budynku
Otworzyć plik Revit z drugim budynkiem. Ustawić w nim jednakowo punkty bazowy, pomiarowy i początkowy wewnętrzny w 
jednym punkcie, skrzyżowania osi konstrukcyjnych. Odpiąć spinacz z punktu pomiarowego. Pozostawić wartości współrzęd-
nych, rzędnej wysokościowej i kąta nachylenia jako zero (0). Zapisać i zamknąć. 

Otworzyć budynek 1. Będąc na rzucie, wczytać budynek 2 – Wstaw/Połączenie Revit. Położenie – obojętne np. ,,Automatycz-
nie – centrum do centrum”. Ustawić we właściwym miejscu i pod odpowiednim kątem budynek. 

Zakładka Zarządzaj/Współrzędne/Opublikuj współrzędne. Zaznaczyć wczytany jako połączenie budynek 2 i wybrać układ 
odniesienia, tzw. teren współdzielony z budynku 2. W tym miejscu można zmienić nazwę układu – dla porządku wszystkie 
budynki powinny mieć jednakowe. Nacisnąć OK i następnie ESC. W budynku 1 zmienia się nazwę poprzez Zarządzaj/Lokaliza-
cja/Teren. Zaznaczając podłączony budynek wyświetlą się wartości niezerowe współrzędnych, rzędnych i kąta do północy rze-
czywistej.   

Zapisać projekt – pojawi się komunikat i kliknąć ,,Zapisz”.   
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Wczytanie mapy do Revit
Przy sposobie 2 nie ma połączenia jednym wspólnym układem współrzędnych współdzielonych z mapą. Aby mapa w formacie 
w DWG/DXF wczytała się w odpowiednim miejscu, musi mieć ustawione jednostki metry. Jeśli podkład 2D z ,,Tylko bieżący 
widok” to ustawić z ,,Orientacją: Północ projektu” jako widok aktywny rzut i przy dodawaniu ,,Połączenia CAD” ustawić: ,,Poło-
żenie: wg współrzędnych współdzielonych”. Przy modelu terenu 3D jak poniżej na obrazku z tym, że po wczytaniu trzeba prze-
sunąć odpowiednio w pionie teren, aby dopasować do położenia budynku. Po operacjach pojawi się komunikat, że są rozbież-
ne układy. Mapa jednakże powinna podczytać się mimo wszystko we właściwej lokalizacji, jeśli są te jednolite współrzędne.

Zapisując plik Revit pojawi się okienko jak poniżej. Nie klikać ,,Zapisz”. Opcja ta spowodowałaby nadpisanie i dodanie nowego 
lokalnego układu odniesienia (LUW) do pliku DWG/DXF z mapą, a współrzędne w tym nowym układzie nie będą prawidłowe. 

Należy zatem wybrać ,,Wyłącz położenie współdzielone”, przez co plik źródłowy z mapą nie zostanie zmieniony.

Ponieważ nie było podczytania mapy z Map 3D czy Civil 3D punkt pomiarowy nie będzie zawierał danych o szerokości i długości 
geograficznej odniesienia, tj. RefLatitude i RefLongitude dla terenu/działki IfcSite. Do pliku IFC informacje te będą pobrane 
z zakładki Zarządzaj/Lokalizacja/Położenie. Można je ręcznie wypełnić wartościami. Jednostki wyświetlą się zgodnie z ustawie-
niami projektu dla ,,Kąt” (skrót UN) - można zmienić do wpisania wartości. Długość i szerokość geograficzna powinna być 
wpisywana w stopniach, minutach, sekundach.
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Dla punktu pomiarowego wyłączyć spinacz i przesunąć ten punkt do miejsca ze współrzędnymi geodezyjnymi 
(np. krzyż siatki). 

Zakładka Zarządzaj/Współrzędne/Określ współrzędne w punkcie i zaznaczyć punkt pomiarowy. Ustawić właściwe wartości 
współrzędnych, rzędnej wysokościowej, ewentualnie kąta lub pozostawić zerowy kąt, jeśli określony ma być w sposób geome-
tryczny z mapy. 

Ustawienie kąta między północą projektu a rzeczywistą w sposób geometryczny realizuje się w zakładce Zarządzaj/Położe-
nie/Obróć w kierunku północy rzeczywistej. Wcześniej ustawić we właściwościach rzutu ,,Orientację: Północ rzeczywista”.  

Wybrać Zarządzaj/Położenie/Obróć w kierunku północy rzeczywistej. Domyślnie obrót jest względem punktu początkowe-
go wewnętrznego, więc aby obrót był względem punktu pomiarowego to w górnym pasku wybrać ,,Środek obrotu: Położenie” i 
zaznaczyć środek punktu pomiarowego.

Następnie wskazać punkt pomiarowy (skrzyżowanie linii), następnie linię pomoczą wyznaczającą  północ rzeczywistą a następ-
nie linię wyznaczającą północ projektu.
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Teraz, mając budynki z uzgodnionym, wspólnym układem współrzędnych, można jeden budynek do drugiego podgrywać 
według ,,współrzędnych współdzielonych” w Wstaw/Połączenie Revit a budynki automatycznie ustawią się we 
właściwym miejscu. 

Sposób 2A - Skalibrowana mapa rastrowa 

Jeśli dostępna jest jedynie skalibrowana mapa rastrowa, to postępować następująco: 

Wszystkie punkty (bazowy, pomiarowy i początkowy wewnętrzny) początkowo ustawione tak jak domyślnie, w jednym 
punkcie o wartościach zerowych (0). 

We właściwościach rzutu - ,,Orientacja: Północ projektu”.

Będąc na rzucie, podłączyć mapę jako Wstaw/Połącz obraz lub Połącz plik PDF. 

We właściwościach obrazu/PDF ustawić właściwą skalę rysunku.

Przesunąć i obrócić mapę, aby znalazła się ona we właściwym położeniu względem budynku, zazwyczaj ortogonalnie 
do budynku/ arkuszy rysunkowych.

W miejscu z ustalonymi współrzędnymi, np. krzyża siatki, naszkicować pomocnicze linie krzyża (rzeczywiste kierunki układu 
globalnego) i ortogonalnie (układ wewnętrzny/lokalny).

POŁOŻENIE PROJEKTU - OSIE, UKŁAD ODNIESIENIA, WSPÓŁRZĘDNE



Projekt branżowy – zaczerpnięcie danych o położeniu
Tworząc projekt branżowy budynku należy trzymać się tych samych zasad, co opisano wcześniej – punkty bazowy, pomiarowy i 
początkowy wewnętrzny w jednym punkcie odniesienia. 

Punkt odniesienia powinien być w tym samym miejscu dla wszystkich modeli – nadrzędnego oraz pozostałych modeli branżo-
wych. Modelem nadrzędnym może być np. model architektury bądź zbiorczy model zagospodarowania terenu/działki.

Przed pracami wyłączyć spinacz przy punkcie pomiarowym (przekreślony) a współrzędne, rzędne, kąt do północy rzeczywi-
stej o wartości zerowej (0).

Położenie modelu branżowego można ustalić według przedstawionych wyżej sposobów, tj. na podstawie podczytania 
mapy czy wprowadzenia znanych danych - współrzędnych, rzędnej wysokościowej i kierunku północy. 

Jeśli istnieje model nadrzędny utworzony w programie Revit już ustawiony co do lokalizacji, to można zaczerpnąć dane 
z bezpośrednio tego modelu, gdyż zawiera on już wszystkie niezbędne informacje do określenia położenia w przestrzeni 
rzeczywistej. 
W tym przypadku postępować jak opisano poniżej. 

• Będąc na rzucie Wstaw/Połączenie Revit  - wybrać model nadrzędny. Jeśli punkty są zgrane między branżami to po 
   wybraniu opcji ,,Automatycznie – punkt bazowy projektu (…)” lub ,, Automatycznie – punkt początkowy wewnętrzny(…)” 
   model wstawi się automatycznie w dobrym miejscu. 

• Jeśli nie były punkty zgrane to przesunąć model nadrzędny (wczytany jako połączenie), tak aby był w tym samym miejscu
  co  bieżący projekt branżowy.
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Efekt powyższych operacji widoczny w zależności od ustawionej orientacji we właściwościach rzutu, przedstawiono poniżej:

Teraz można zostawić punkt pomiarowy w aktualnym miejscu lub przesunąć go z powrotem do pozostałych punktów (bazowe-
go i początkowego wewnętrznego), tj. do pierwotnego położenia.

Pozostałe czynności – tj. ustawienie szerokości i długości geograficznej do IFC (RefLatitude i RefLongitude) czy ustawienie 
innych budynków oraz branż przebiega tak jak opisano wyżej, przy sposobie 2. 

Zmiana współrzędnych, rzędnych wysokościowych budynku oraz kąta do północy rzeczywistej
W razie konieczności wyżej wymienione dane można zmieniać na późniejszym etapie. Pamietać o tym, aby spinacz przy punk-
cie pomiarowym był wyłączony, przekreślony. Wejść w Zarządzaj/Współrzędne/Określ współrzędne w punkcie i zazna-
czyć punkt bazowy bądź pomiarowy, wpisać nowe wartości. Zapisać plik Revit. Otwierając inny budynek, jeśli ten zmieniany był 
podłączony, to automatycznie zmiany zostaną zaczytane i model podłączony odpowiednio się przemieści.  Alternatywnie, 
Zarządzaj/Położenie/Zmień położenie projektu, przesunąć odpięty punkt pomiarowy do punktu bazowego i pocz. wewn. 
a następnie Zarządzaj/Położenie/Obróć w kierunku północy rzeczywistej.

• Zarządzaj/Współrzędne/Pobierz współrzędne – zaznaczyć model architektury. Zaznaczając punkt bazowy lub 
   pomiarowy będą one teraz miały wartości m.in. współrzędnych niezerowe. Zapisać projekt.

•  Od tego momentu modele branżowe można do swojego wczytywać jako połączenie Revit według 
    ,,współrzędnych współdzielonych”. 
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Kąt pomiędzy północą projektu a północą rzeczywistą wyświetla się także dla bieżącego układu odniesienia w: 
Zarządzaj/Lokalizacja/Teren.

Jeśli ustawione były prawidłowo współrzędne i rzędne wysokościowe elementów w modelu a eksport według ,,współrzędnych 
współdzielonych”, to zaznaczając teren/działkę (IfcSite) w przeglądarce IFC widoczne będą wartości szerokości (RefLatitude) 
i długości (RefLongitude) geograficznej oraz rzędna wysokościowa (RefElevation), która wynosi tyle, ile rzędna punktu 
początkowego wewnętrznego w projekcie Revit.  
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Sprawdzenie poprawności ustawień lokalizacji
Zaznaczając punkt bazowy czy pomiarowy można zobaczyć, że zostały nadane im nowe wartości współrzędnych. 

Współrzędne danego punktu można sprawdzić również wstawiając współrzędne w punkcie - zakładka 
Opisz/Współrzędne punktu. We właściwościach współrzędnych w ,,Edytuj typ” ,,Podstawa współrzędnych” powinna być 
ustawiona jako ,,Punkt pomiarowy”.

Alternatywnie, w Zarządzaj/Współrzędne/Raport współrzędnych współdzielonych i zaznaczyć element.
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HIERARCHIA PIONOWA
Poziomy wyznaczające kondygnacje (np. poziomy ,,wierzchu” stropów bez wykończenia) powinny posiadać we ,,Właściwościach” 
zaznaczony parametr ,,Kondygnacja budynku”.

Domyślnie wszystkie wprowadzane poziomy posiadają ten parametr ustawiony jako ,,Tak”. 

Uczestnicy projektu powinni na początku projektu ustalić nazwy i numery poziomów ,,Kondygnacji  budynku” i ich wartości 
współrzędnych wysokościowych. Należy określić, czy poziomy odniesienia, tj. ,,Kondygnacji  budynku” będą w miejscu np. górnej 
powierzchni wykończonej podłogi czy górnej powierzchni konstrukcji stropu. Dzięki czemu można później łatwo podgrywać 
modele pozostałych branż względem wybranego poziomu. 

Klasa IFC kondygnacji to IfcBuildingStorey. 

Zaleca się, aby kondygnacje (poziomy odniesienia) do koordynacji były opisane za pomocą parametrów:

• Numer poziomu – IfcName

• Nazwa poziomu – IfcLongName

• Opis poziomu – IfcDescription

• Wartość rzędnej wysokościowej poziomu – IfcElevation

Domyślnie Revit eksportuje nazwę kondygnacji do nazwy i numeru (IfcName i IfcLongName) w IFC. Można dodać tak jak w przy-
padku informacji o projekcie – parametry projektu z listy parametrów współdzielonych: IfcName, IfcLongName, IfcDe-
scription, przypisać do kategorii poziomów i nadać docelowe wartości.
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Przykładowo dla ściany zobaczy się w przeglądarce IFC następujące dane – współrzędne z układu globalnego (geodezyjnego, 
Global X,Y), rzędne wysokościowe w globalnym układzie odniesienia (Global Z, Top/Bottom Elevation) oraz w lokalnym 
(Top/Bottom Elevation) mierzonych względem punktu początkowego wewnętrznego (program BIMcollab Zoom):

• Building Story - kondygnacja, do której jest przypisany element. Poziom wiązania podstawy ściany w Revit.

• Top Elevation - odległość od górnej krawędzi ściany do poziomu kondygnacji.

• Bottom Elevation - odległość od dolnej krawędzi ściany do poziomu kondygnacji.

• Top distance to next Story - odległość górnej krawędzi ściany do poziomu kondygnacji powyżej.

• Bottom distance to next Story - odległość dolnej krawędzi ściany do poziomu kondygnacji powyżej.

• Global Top Elevation - rzędna wysokościowa w układzie globalnym ,,góry" ściany.

• Global Bottom Elevation / Global Z - rzędna wysokościowa w układzie globalnym ,,dołu" ściany.

• Global X,Y - współrzędne w układzie globalnym/geodezyjnym.

W BIMvision w zakładce wymiarowanie, za pomocą funkcji ,,współrzędne” można odczytać i sprawdzić współrzędne wskazując 
wybrany punkt.

Program Revit eksportuje do IFC tylko poziomy, dla których parametr ,,Kondygnacja budynku” jest 
włączony. W projekcie co najmniej jeden poziom powinien być zdefiniowany jako ,,Kondygnacja budynku”. 

UWAGA:

Eksportować do IFC tylko poziomy ustalone w specyfikacji projektu.  Podczas pracy projektowych, dla ułatwienia 
można dodawać własne, dodatkowe poziomy robocze, jednakże nie należy uwzględniać ich w eksporcie do pliku IFC, 
czyli dla nich parametr ,,Kondygnacja budynku” ustawić jako wyłączony.

DOBRA PRAKTYKA:
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KLASY I TYPY IFC, WARSTWY
Wytyczne co do stosowanych w projekcie klas i typów IFC oraz system nazewnictwa elementów powinien znaleźć w specyfikacji 
projektu. Sprawą kluczową dla prawidłowego eksportu jest właściwe przygotowanie pliku Revit pod kątem zasad mapowania. 

Domyślnie w przypadku większości elementów architektonicznych i konstrukcyjnych, o ile były modelowane za pomocą 
dedykowanych narzędzi dla danego rodzaju elementu, program Revit prawidłowo klasyfikuje elementy bez ingerencji 
użytkownika. Głównie problem pojawia się w odniesieniu do rodzin stosowanych przy projektowaniu różnych instalacji, 
które swoim zakresem obejmują wiele elementów, urządzeń o różnorodnej funkcjonalności. Dla nich często dobierana jest 
klasa IfcBuildingElementProxy, Klasa ta nie określa, czym jest właściwie dany element.  

IFC przewiduje więcej klas niż Revit kategorii rodzin a jedna rodzina może obejmować wiele klas IFC, zatem wiele obiektów musi 
być odpowiednio ,,przetłumaczone" na odpowiedniki formatu IFC. Aby prawidłowo określić element powinno się co najmniej 
wskazać właściwą, docelową klasę IFC. Dodatkowo, w miarę możliwości i w zależności od wymagań specyfikacji projektu, 
powinno się nadać odpowiedni typ IFC (enumerację) z listy lub typ obiektu.

O ile można powiedzieć, że w przybliżeniu klasa IFC odpowiada kategorii rodziny w Revit, to inaczej sytuacja wygląda w 
przypadku typów IFC. Narzędzia do modelowania co do zasady nie ingerują w określenie typu IFC. Jeśli ustalone jest w specyfi-
kacji projektu, aby określać niektórym elementom typ IFC, będzie to wymagało interwencji użytkownika.
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Dodatkowym parametrem, który jest eksportowany do IFC w zestawie właściwości PsetBuildingStoreyCommon dla kondygna-
cji jest ,,AboveGround”, co oznacza czy dany budynek poziom jest powyżej poziomu terenu. Domyślnie po eksporcie poziomy 
mają przypisaną wartość jako ,,Nie”. Zwykle występują kondygnacje nadziemne, więc powinno się dodać do projektu parametr 
,,AboveGround” i nadać wartość ,,Tak”.  Pozostałe parametry w zestawie PsetBuildingStoreyCommon:
https://standards.buildingsmart.org/IFC/RELEASE/IFC2x3/TC1/HTML/psd/IfcProductExtension/Pset_BuildingStoreyCommon.xml

Dla elementów, których poziom bazowy/odniesienia/wiązanie podstawy nie jest ,,Kondygnacją budynku”, program Revit ekspor-
tuje je, przypisujące je do kolejnego niżej położonego poziomu, oznaczonego jako kondygnacja,  zachowując właściwe położe-
nie elementu. Przy braku kondygnacji poniżej, przypisze elementy do następnego poziomu kondygnacji powyżej. 

Jeżeli nie ma w projekcie zdefiniowanych ,,Kondygnacji budynku”, żadne poziomy nie są eksportowane, a tym samym elementy 
w IFC nie są przypisane do żadnego poziomu, tylko do terenu/działki (IfcSite) jako klasy nadrzędnej. Zaleca się, aby w projekcie 
co najmniej jeden poziom był ustalony jako ,,Kondygnacja budynku” do dalszej koordynacji międzybranżowej.

Po eksporcie:

ATRYBUTY OBIEKTÓW IFC
Podstawą jest przypisanie do klas IFC. Można uszczegółowić funkcję elementu, korzystając z dwóch głównych atrybutów ele-
mentu w IFC: 

•   Typ/enumeracja (ang. enumeration - spis, wyliczenie), inaczej PredefinedType (z ang. predefiniowany typ) - pozwala 
    dokładniej określić element, np. w związku z jego funkcją. Listy możliwych typów IFC poszczególnych klas IFC znajdują się 
    na stronie standardów buildingSMART. Przykładowo dla kotła/bojlera (IfcBoiler) możliwe typy 
    opisane są w IfcBoilerTypeEnum, dla ściany (IfcWall) w IfcWallTypeEnum itd. 

Pełna lista predefiniowanych typów IFC/enumeracji obsługiwanych przez Revit znajduje się na stronie github:

https://github.com/Autodesk/revit-ifc/blo-
b/897b3b1190e1ece816f6cddb5f7da432ae474b97/Source/Revit.IFC.Export/Toolkit/IFCEnums.cs

•   Typ obiektu - jeśli nie jest możliwe przypisanie elementu do żadnego predefiniowanego typu z listy dostępnych bądź dla 
    danej klasy IFC nie istnieje lista typów, wtedy do określenia takiego  niestandardowego typu należy użyć atrybutu 
    ObjectType (z ang. typ obiektu).

Na ile to możliwe, unikać stosowania klasy IfcBuildingElementProxy.

DOBRA PRAKTYKA:
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Domyślnie podczytany jest plik tekstowy ,,exportlayers-ifc-IAI.txt" ze ścieżki C:\ProgramData\Autodesk\RVT (rok), np. 
C:\ProgramData\Autodesk\RVT 2021. Jeśli dokona się zmian w tablicy, klikając w przycisk ,,Standard" wraca do ustawień z pliku.

Jeśli planuje się wprowadzić i zapisywać zmiany w pliku tekstowym tablicy mapowania, zaleca się zachowanie kopii niezmienio-
nej wersji pliku ,,exportlayers-ifc-IAI.txt".

W tabeli można zdefiniować jakie rodziny mają nie być wyeksportowane do IFC. W polu ,,Nazwa klasy IFC" jest treść 
,,Nie wyeksportowano" lub w wersji angielskiej ,,Not exported". Przeglądając listę można zauważyć, że domyślnie
nie eksportują się np. niektóre oznaczenia, etykiety (tag'i, elementy opisowe).

Dla belek (rodzina - ramy konstrukcyjne) w tabeli mapowania oznaczono domyślną klasę IFC po eksporcie jako 
IfcBuildingElementProxy, natomiast w rzeczywistości przypisana jest właściwa klasa, tj. IfcBeam. 

Połączenia konstrukcyjne (np. dwóch belek stalowych z blachą czołową), domyślnie opisane jako ,,Nie wyeksportowano", będą 
prawidłowo eksportowane - blachy jako IfcPlate, śruby jako IfcMechanicalFastener. Przy czym, należy pamiętać, aby w opcji 
eksportu zaznaczyć opcję ,,Uwzględnij elementy stalowe".

Lista klas IFC obsługiwanych przez Revit do użycia w tablicy mapowania oraz do parametru współdzielonego ,,ifcExportAs", 
znajduje się na stronie Autodesku (wersja 2021, z kolejnymi wersjami może być aktualizowana): 

https://help.autodesk.com/view/RVT/2021/ENU/?guid=GUID-EE6C0CF8-7671-4DCC-B0C7-EEA7513C90A9
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TABLICA MAPOWANIA KLAS IFC
W przypadku, gdy wszystkim elementom jednej kategorii rodziny chcemy przypisać jedną klasę IFC, możemy skorzystać 
z tablicy mapowania. Plik/Eksportuj/Opcje/Opcje IFC. Kategorie Revit w tabeli to kategorie rodzin Revit. Nadawanie klas za 
pomocą tablicy mapowania nie jest uniwersalnym rozwiązaniem, gdyż w ramach rodziny ,,urządzenia mechaniczne" można 
zaliczyć wiele elementów o różnorodnych funkcjach. Uniwersalnym rozwiązaniem jest przypisywanie klas IFC w programie 
Revit za pomocą parametrów współdzielonych IfcExportAs i IfcExportType, co opisano w kolejnym punkcie.

PRZYPISANIE KLAS I TYPÓW IFC ZA POMOCĄ 
PARAMETRÓW WSPÓŁDZIELONYCH
Rodzina taka jak akcesoria rur, akcesoria wentylacyjne czy wyposażenie mechaniczne obejmuje różnorodne elementy, dlatego 
też nie wystarczy sama tablica mapowania, gdzie ustawienia są zbiorcze np. dla całej kategorii rodziny. 

Klasy IFC i ich typy można przypisać indywidualnie dla poszczególnych elementów lub typów rodzin za pomocą parametrów 
współdzielonych: typu (ang. ,,Type") oraz elementu (ang. ,,Instance" - wystąpienia). Analogicznie jak opisano w ,,Informacje 
o projekcie (…)”. Należy uzupełnić właściwie parametr IfcExportAs lub IfcExportAs i IfcExportType. Dodatkowo, można wpro-
wadzić IfcObjectType, dla elementów, którym nie można przypisać z listy typu IFC (enumeracji). Wartości parametrów 
IfcExportAs i IfcExportType nadpisują wartości z tablicy mapowania.

Z listy wybrać elementy jakich kategorii rodzin Revit mają posiadać parametr. Później można zmienić wybór, wchodząc w ,,Para-
metry projektu” i ,,Zmień”.
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Parametr IfcExportType nie jest konieczny, ponieważ taki sam efekt eksportu można uzyskać, dopisując typ IFC w parametrze 
IfcExportAs, po nazwie klasy po kropce, tzn. zachować strukturę: IfcKLASA.TYP IFC. Jednakże dla porządku, np. do tworzenia 
zestawień własnych w Revit i filtrowania po parametrze, warto rozdzielić parametry. 

W przypadku kilku możliwych klas IFC dla danego elementu, korzystniej jest wybrać klasę, dla której można dodatkowo przypi-
sać typ IFC. Lista używanych klas IFC powinna zostać określona w specyfikacji projektu. Przykładowo, klapy oddymiające można 
przypisać do IfcDamper oraz IfcFlowController. W przypadku przypisania do IfcDamper (ang. Damper - klapa) dostępna jest 
enumeracja, gdzie można dokładniej określić funkcję klapy. Klapa oddymiająca to typ: SMOKEDAMPER.

•  Parametr IfcObjectType - do określenia typu obiektu, tj. np. funkcji elementu, gdy nie jest możliwe dopasowanie wartości 
    z listy typów IFC (enumeracji) bądź gdy dla danej klasy IFC nie istnieje lista typów IFC. Wpisuje się wtedy samą klasę 
    w IfcExportAs a w IfcObjectType własną nazwę typu/funkcji elementu. IfcObjectType w Revit musi być parametrem 
    ,,Elementu” (wystąpienia – INSTANCE), inaczej nie nadpisze wartości w IFC.

Wyżej był przykład zmywarki a poniżej ławki. Zmywarka jest urządzeniem elektrycznym (klasa IFC) a szczegółowiej typ IFC można 
określić jako DISHWASHER (z ang. zmywarka). Ławka domyślnie eksportuje się jako IfcSite, a powinno być: IfcFurnishingElement. 
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•  Parametr IfcExportAs - służy do nadpisania klasy IFC elementów, przydatne w przypadku obiektów:

 - tworzonych za pomocą rodziny ,,modeli ogólnych" (w wersji angielskiej ,,generic models"),

 - modelowanych innym narzędziem niż dedykowane, np. okno za pomocą narzędzia drzwi,

- należących do kategorii rodziny o szerokim zakresie, np. wyposażenie mechaniczne, wyposażenie elektryczne, akcesoria rur,     
  akcesoria wentylacyjne. 

W IfcExportAs  można sterować też tym, czy dany element ma być eksportowany do IFC. Wpisując wartość parametru, która 
nie jest nazwą klasy, element nie będzie brany pod uwagę przy eksporcie. Można wpisać np. wartość: ,,Nie wyeksportowano" 
lub ,,Not Exported".

IfcExportAs nie zmieni klasy niektórym rodzinom, np. sufity (ang. ceilings), to będzie zawsze IfcCovering. 

• Parametr IfcExportType - służy do nadpisania typu IFC. Domyślnie często eksportowana jest wartość ,,NOTDEFINED" 
   (z ang. niezdefiniowany). Na przykład dla nadproża, które klasyfikuje się jako IfcBeam (belka) można określić typ jako: LINTEL. 

Jeśli nie jest możliwe przypisanie elementu do żadnego predefiniowanego typu, IfcExportType można ustawić jako: 
,,USERDEFINED", a określenie funkcji elementu wpisać w parametr IfcObjectType.

KLASY I TYPY IFC, WARSTWY



Dotyczy to głównie obiektów, dla których standardowo przypisywana jest klasa IFC IfcBuildingElementProxy. Klasę 
IfcBuildingElementProxy program Revit przypisuje elementom z rodzin kategorii: modele ogólne, wyposażenie mechaniczne, 
akcesoria wentylacyjne, akcesoria rur, zatem dotyczy głównie instalacji OWKS (ogrzewanie, wentylacja, klimatyzacja, sanitarne) 
i modelowania w zakresie Revit MEP. 

Poniżej przykład bojlera przed i po przypisaniu klasy IfcBoiler i typu WATER:

Dla drzwi i okien nie ma określonych predefiniowanych typów, natomiast są style (IfcDoorStyleEnum, IfcWindowStyleEnum). 
Drzwi i okna w rodzinach swoich mają wbudowany parametr ,,Działanie" - odpowiada to ,,Operation" w IFC. ,,Construction" 
dodaje się jako dodatkowy parametr współdzielony. Uzupełnić można jeszcze IfcDoorPanelProperties: ,,PanelPosition". ,,Pane-
lOperation" automatycznie uzupełni się na podstawie ,,Operation". Poniżej przykład drzwi. ,,StyleEnum” można wyszukać analo-
gicznie jak listy typów na stronie buildingSMART. 
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Poniżej przedstawiono tabelę wybranych, przykładowych typów i kategorii rodzin programu Revit z domyślnymi i zalecanymi 
klasami oraz typami IFC, przy których powinno się zwrócić szczególną uwagę, aby prawidłowo zdefiniować elementy. 

KLASY I TYPY IFC, WARSTWY
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RODZINY REVIT - PRZYPISANIE KLAS I TYPÓW IFC WEWNĄTRZ RODZINY
Parametry IfcExportAs oraz IfcExportType można również dodawać jako parametr rodziny z parametrów współdzielonych, 
analogicznie jak do projektu, jako parametr ,,Typu" lub ,,Elementu" (wystąpienia). Typom rodzin wskazuje się określoną klasę IFC 
a jeśli jest to parametr ,,Elementu" można ustawić domyślną klasę IFC, bądź pozostawić bez wartości, do określenia późniejsze-
go już po wczytaniu rodziny do projektu. 

Nie ma takiej możliwości w przypadku rodzin systemowych - w ich przypadku tylko parametry z poziomu projektu można przy-
pisywać (,,Parametry projektu”).

Wartość parametrów IfcExportAs i IfcExportType można ustawić ,,na sztywno" dla wszystkich typów rodzin wpisując we wzorze 
nazwę klasy. Jest to parametr tekstowy, więc klasę wprowadza się pomiędzy znaki: " … ".

Poniżej przykład dla wodomierza. Klasa IFC IfcFlowMeter, typ IFC WATERMETER. We wzorach działają również formuły warun-
kowe ,,if" (z ang. jeśli), więc można dostosować formułami jaka ma być przypisana klasa i typ IFC dla jakich elementów (wystą-
pień) lub typów rodziny.

Wpisując konkretną nazwę klasy, typu IFC lub formułę w polu ,,Wzór", zablokowana jest możliwość zmiany wartości parametru 
z poziomu projektu zarówno dla parametrów ,,Typu" jak i ,,Elementu" (wystąpienia). Edycja jest możliwa wtedy z poziomu
edycji rodziny.

KLASY I TYPY IFC, WARSTWY
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RODZINY ZAGNIEŻDŻONE REVIT

Rodziny w rodzinie, tzw. rodziny zagnieżdżone mają tę zaletę, że można im przypisywać klasę IFC oddzielnie, niezależnie od 
rodziny nadrzędnej. Jeśli potrzebujemy więc mieć w obrębie jednej rodziny elementy przypisane do różnych klas i typów IFC, 
elementy wprowadza się jako oddzielne rodziny, wczytane do rodziny nadrzędnej. 

Przykładowo, rodzina otworu z nadprożem. Domyślnie sam otwór będzie klasy domyślnej IfcOpeningElement. Nadproże 
domyślnie byłoby wyeksportowane jako IfcBuildingElementProxy mimo kategorii ,,Ramy konstrukcyjne”. Można nadać klasę 
IfcBeam i typ IFC LINTEL samemu nadprożu, które jest rodziną zagnieżdżoną w rodzinie otworu. 

Bedąc w edycji rodziny zagnieżdzonej, w ,,Kategoria i parametry rodziny” powinna być włączona opcja ,,Współdzielony” 
a w ,, Typy rodzin” - dodać parametr ze współdzielonych IfcExportAs i ewentualnie również IfcExportType. Ustawić odpowiednią 
wartość, odpowiadającą nazwie klasy i wczytać rodzinę do rodziny nadrzędnej. 
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Jeśli do elementu był wcześniej przypisany parametr projektu IfcExportAs czy IfcExportType jako ,,Elementu"(wystąpienia) 
to po wczytaniu na nowo rodziny z tym parametrem jako ,,Typu", parametr poprzedni zniknie z właściwości elementu a zmiana 
jest możliwa w ,,Edytuj typ" rodziny.

KLASY I TYPY IFC, WARSTWY



WARSTWY

Oprócz klas, do utworzenia struktury zawartości możliwe jest wykorzystanie warstw. W Revit nie używa się warstw do upo-
rządkowania elementów i nie jest konieczne przypisywanie warstw do eksportu do IFC, jeśli nie wymaga tego specyfikacja 
projektu. Revit  bazuje na klasach. 

Eksport warstw ewentualnie może posłużyć do wykorzystania w programach wykorzystujących warstwy do tworzenia struktury 
elementów (ArchiCAD, Tekla). W specyfikacji projektu może być wymagane przypisanie określonych nazw warstw.  

Domyślny sposób mapowania warstw znajduje się w pliku exportlayers-dwg-ISO13567.txt. o ścieżce: 
C:\ProgramData\Autodesk\RVT 2021

Plik można edytować i wpisać własne nazwy warstw, również edytując w excelu. Zaleca się zachować kopię oryginalnego pliku.

Z poziomu Revit, można również analogicznie jak w przypadku parametru IfcExportAs, nadpisać nazwy warstw za pomocą para-
metru ,,IfcPresentationLayer”. Tak jak IfcExportAs, może być to parametr wczytywany do projektu z listy parametrów współ-
dzielonych jako parametr projektu bądź wprowadzony wewnątrz rodziny Revit.   

Poniżej przykład z przypisaniem warstwy do belki z poziomu projektu z nazewnictwem według Uniclass 2015. W przeglądar-
kach IFC jest możliwy podgląd warstw, np. w BIMvision w zakładce Obiekty/Warstwy. 
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,,IsExternal”
Właściwość IFC ,,IsExternal” posiadają takie elementy jak: ściany, stropy, belki czy słupy. Odpowiednik w Revit to 
,,Funkcja: Zewnętrzna/Wewnętrzna”. 

W przypadku ścian i stropów, można określać ,,IsExternal” za pomocą parametru Revit ,,Funkcja”. Aby zachować ten sam typ w 
Revit a mieć możliwość decydowania ręcznie o tym, czy dane wystąpienie jest ścianą zewnętrzną czy wewnętrzną, należy 
dodać do projektu parametr projektu z listy współdzielonych ,,IsExternal” jako parametr ,,Elementu” (wystąpienia) i określać 
wartość ,,Tak/Nie” dla poszczególnych ścian.  

Domyślnie słupy i belki w Revit nie posiadają wbudowanego parametru ,,IsExternal”, a po eksporcie w Pset Common 
przypisywana jest wartość ,,IsExternal”: ,,No/Nie”, co oznacza, że zdefiniowane są jako znajdujące się wewnątrz budynku. 
Jeśli w projekcie występują słupy i/lub belki również zewnętrzne, należy dodać parametr ,,IsExternal” z parametrów 
współdzielonych jako parametr ,,Elementu” (wystąpienia) i ustawić odpowiednią wartość ,,Yes/Tak”.  
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STANDARDOWE WŁAŚCIWOŚCI IFC
Powyższe cechy zależą od klasy IFC elementu. Więcej o tych cechach w podstawowej wersji Przewodnika eksportu IFC.

Standardowymi właściwościami IFC mogą być przykładowo:

•  czy element nośny (,,LoadBearing”), 

•  czy element zewnętrzny (,,IsExternal”),

•  klasa odporności ogniowej (,,FireRating”),

•  izolacyjność akustyczna (,,AcousticRating”).

W programie Revit można zdefiniować te cechy podobnie jak klasy i typy IFC, za pomocą parametrów współdzielonych, 
korzystając z również domyślnego pliku IFC Shared Parameters-RevitIFCBuiltIn_ALL.txt.

Niektóre cechy wbudowane są systemowo, np. dla ścian parametr ,,Elementu” (wystąpienia) ,,Konstrukcje” (odpowiednik 
,,LoadBearing”) czy parametr ,,Funkcja” we właściwościach typu ściany (odpowiednik ,,IsExternal”).  

,,LoadBearing”
Ściany architektoniczne modelowane z zakładki ,,Architektura” (domyślny skrót: WA) parametr ,,Konstrukcje” mają odznaczony, 
tj. ściana jest nienośna. Aby była nośna trzeba zaznaczyć ptaszek. Modelując ściany z zakładki ,,Konstrukcja” – ściana: nośna, 
automatycznie parametr jest zaznaczony. Podobnie jest ze stropami. 

Belki i słupy nie mają parametru ,,Konstrukcja” widocznego, ale po eksporcie, z definicji, jest ,,LoadBearing” jako ,,Tak”.

Należy wprowadzać jedynie potrzebne, wymagane w specyfikacji projektu parametry. Aby parametry były eksportowane
do IFC, muszą mieć uzupełnioną wartość.

UWAGA:

STANDARDOWE WŁAŚCIWOŚCI IFC



Standardowe właściwości IFC można podejrzeć w zestawach wspólnych właściwości Pset Common na stronie buildingSMART 
(jak rysunek wyżej PsetColumnCommon dla słupów).

Właściwości takie jak ,,Reference” ,,Name” i ,,ObjectType” czy „Tag” mają przypisywane domyślnie wartości przez program Revit:

•  ,,Name” – nazwa rodziny: nazwa typu rodziny: ID w Revit, (można zmienić w zakładce 5 ,,Zaawansowana” ustawień eksportu, 
aby była: kategoria rodziny: nazwa rodziny: nazwa typu rodziny), 

•  ,,Reference” – nazwa typu rodziny (można zmienić w zakładce 5 ,,Zaawansowana” ustawień eksportu, aby była: nazwa rodziny: 
nazwa typu rodziny), 

•  ,,ObjectType” – nazwa rodziny: nazwa typu rodziny,

•  ,,Tag” – ID w Revit.

Powyższe parametry można nadpisać za pomocą parametrów współdzielonych:

•  ,,Name” – parametr ,,IfcName”,

•  ,,Reference” – parametr ,,Reference”,

•  ,,ObjectType” – parameter ,,IfcObjectType”,

•  ,,Tag” – parameter ,,IfcTag”.
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Pozostałe standardowe właściwości IFC – np. ,,FireRating”
Właściwości, które nie są wbudowane, tak jak np. klasa odporności ogniowej (,,FireRating”), wprowadza się za pomocą 
parametrów współdzielonych. Parametry mogą być wczytane z poziomu projektu jako ,,Parametry projektu” lub w przypadku 
rodzin niesystemowych wewnątrz rodziny. Parametr może być ,,Elementu” (wystąpienia) bądź ,,Typu”. 

Parametry dodać do grupy ,,Parametry IFC” i wybrać kategorie elementów, do których parametr ma być dodany. Parametrom 
dodawanym jako ,,Parametry projektu” w każdej chwili zmienić wybór kategorii poprzez przycisk ,,Zmień…”

O ile to możliwe, nie zaleca się wprowadzać jedną właściwość w dwóch parametrach jako ,,Elementu” (wystąpienia) 
i jednocześnie ,,Typu”, aby uniknąć ewentualnych pomyłek. Różne przeglądarki IFC w nieco odmienny sposób przedstawiają, 
czy właściwość dotyczy elementu czy typu. Np. BIMcollab ZOOM podaje tylko wartość dla elementu/wystąpienia. BIMvision 
czy Simplebim różnicuje i przedstawia oddzielnie typu i elementu. Rozbieżność pojawia się w przypadku ścian, gdzie parametr 
,,Typu” jest wbudowany (Funkcja) a poszczególnym ścianom w projekcie, w obrębie jednego typu, nadaje się przeciwną wartość.

Z wyjątkiem ,,Reference” wymienione parametry muszą być 
w Revit wprowadzone jako ,,Elementu” (wystąpienia – INSTANCE), 
aby nadpisały wartości po eksporcie do modelu IFC.

STANDARDOWE WŁAŚCIWOŚCI IFC



Aby parametry były eksportowane do IFC, muszą mieć uzupełnioną wartość.

UWAGA:

Parametry związane z klasyfikacją zbiera się w grupy, w postaci zestawów właściwości Pset. Sposób tworzenia zestawów 
właściwości Pset opisano w ,,Załączniku 1”. 
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SYSTEM KLASYFIKACJI
W specyfikacji projektu powinien być ustalony co najmniej jeden system klasyfikacji. W oparciu o ustalony system, 
konieczne jest:

• wprowadzenie odpowiednich parametrów z wartościami, w zależności od wybranego systemu, 

• skorzystanie z gotowego lub stworzenie własnego zestawu właściwości Pset z parametrami,

• wskazanie w eksporcie IFC pliku tekstowego z zestawem właściwości Pset z parametrami. 

Parametry wprowadza się jako współdzielone, analogicznie jak w przypadku klas i typów IFC, standardowych właściwości IFC  
czy informacji o projekcie/terenie/obiekcie budowlanym.

W przypadku klasyfikacji CCS, Molio udostępnił plik CCS_Shared_Parameters_R2.txt z listą parametrów współdzielonych do 
pobrania. Można go wkleić do folderu z listą parametrów współdzielonych IFC. 
https://anvisninger.molio.dk/gratis-vaerktojer/ccs%20egenska-
ber/ccs_sp_and_pset_files/~/media/5076C2127BB440F7A106DBAE8F481095.ashx

Wczytuje się je do projektu przez Zarządzaj/Parametry współdzielone. Parametry podzielone są na dwie grupy – 
,,CCS Common Instance” - ,,Elementów” (wystąpienia, ang. ,,Instance”) oraz ,,CCS Common Type”- ,,Typów”. Używać zgodnie 
z potrzebą – zwykle dla branży architektonicznej i konstrukcyjnej wiele elementów wystarczy zdefiniować poprzez ,,Typ”, a ele-
menty instalacji przy większym zróżnicowaniu, zazwyczaj przez ,,Elementu”. 

Parametry mogą być wczytane z poziomu projektu jako ,,Parametry projektu” lub w przypadku rodzin niesystemowych 
wewnątrz rodziny. Dla porządku dodawać je do grupy ,,Parametry IFC”.

SYSTEM KLASYFIKACJI



Po uzupełnieniu wartości parametrów i wykonaniu eksportu do IFC, w przeglądarce IFC można zobaczyć, że element jest 
przypisany do systemu klasyfikacji. W BIMvision zakładka Obiekty/klasyfikacje. 

Aby zapoznać się z kodami CCS i właściwościami opisującymi dane elementy, wejdź na:
https://ccs.molio.dk/Navigate/CodeCracker?sc_lang=en-gb
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Poniżej przykład uzupełnienia wartości dla okna w klasyfikacji CCS i widok zestawu właściwości Pset w przeglądarce IFC:

Dla CCS – parametry: CCSClassification i CCSClassification_Type:

W przypadku klasyfikacji CCS w Revit co najmniej powinno wprowadzić i uzupełnić następujące 
parametry: CCSClassification, CCSClassName, CCSClassCode i CCSTypeID. 

W ustawieniach eksportera, należy pamiętać, aby w Zakładce 3 ,,Zestawy właściwości” w ustawieniach 
klasyfikacji wypełnić comaniej pole ,,nazwę pola klasyfikacji” odpowiednimi parametrami, aby w IFC była 
zachowana informacja o klasyfikacji. W parametrze CCSClassification do rozdzielenia na kod i opis 
użyto dwukropka. 

UWAGA:

SYSTEM KLASYFIKACJI
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USTAWIENIA EKSPORTU IFC
Eksport pliku Revit do IFC dostępny jest poprzez: Plik/Eksportuj/IFC. W oknie wybieramy docelową lokalizację pliku IFC 
po eksporcie. Wchodzimy w ,,Zmień ustawienia” aby przejść do skonfigurowania eksportu. 

Należy przejść przez poszczególne zakładki. Nie wystarczy tylko kliknąć przycisk ,,Eksportuj” na domyślnych ustawieniach!

Aktualnie wybrana konfiguracja:
<Ustawienia sesji> - domyślnie przypisane są ustawienia z IFC2x3 Coordination View 2.0 (MVD). Zmienione ustawienia nie będą 
zapisane dla kolejnych sesji.

Gdy w ,,Aktualnie wybranej konfiguracji” zmienimy konfigurację na IFC2x3 Coordination View 2.0 to po kliknięciu w ,,Zmień 
ustawienia” nie będzie można edytować niektórych ustawień domyślnych. Będą one w zablokowanych, szarych polach.   

W ,,Modyfikuj ustawienia” można powielić ustawienia        z ,,<IFC2x3 Coordination View 2.0 Konfiguracja> ‘’ i utworzyć oraz 
zapisać do użytku przy kolejnych sesjach, własną konfigurację z ustawieniami bazując na wyjściowych ustawieniach domyślnych 
według IFC2x3 Coordination View 2.0. 

Zakładka 1 - Ogólne

1. wersja IFC – nazwa wybranej konfiguracji ustawień (IFC oraz MVD). Najczęściej stosowana obecnie konfiguracja to IFC2x3 
Coordination View 2.0. 

2. Typ pliku – najczęściej IFC, opcjonalnie w celu zmniejszenia wielkości pliku ,,Spakowany IFC” (format .ifcZIP) niekiedy jest 
stosowany w przypadku dużych plików. 

3. Etap do eksportu – wybranie etapów do eksportu spośród wcześniej ustalonych etapów w projekcie. Przy ustawieniu: 
,,Domyślne fazy do eksportu” nastąpi eksport wszystkich etapów. Przy zaznaczeniu jednego, wybranego etapu, ekspor-
towane są wszystkie etapy występujące chronologicznie przed wybranym etapem włącznie z nim. Etapami w programie Revit 
zarządza się z poziomu: Zarządzaj/Etapy/Etapy projektu. 

Aby wyeksportować jeden, wybrany etap wykonać eksport z widoku 3D. W zakładce ,,Dodatkowe elementy” zaznaczyć 
opcję ,,Eksportuj tylko elementy widoczne w widoku”. Wtedy w zakładce ,,Ogólne” pole z etapem do eksportu jest 
zablokowane, a widoczność etapów zależy od ustawień w widoku, z którego będzie wykonywany eksport.
Elementy oznaczone jako wyburzane w Revit nie będą widoczne w pliku IFC w etapie ich wyburzenia i w etapach 
po etapie ich wyburzenia. Aby były mimo wszystko widoczne w IFC zamiast wyburzenia w Revit należy posługiwać się 
oddzielnym parametrem ,,Status” - ,,demolish” (Załącznik 1).

UWAGA:

USTAWIENIA EKSPORTU IFC
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Ad. 3 Zarządzanie etapami w projekcie.

Ad. 4 Ustawienia ,,Odstępu obwiedni”.

Różnica w podziale płaszczyzny wydzielającej według poziomu 1 i 2, np. ściany wewnętrznej 
(https://standards.buildingsmart.org/):

W przeglądarce IFC widoczne ,,Relacje” odpowiednio w poziomie 0 oraz 1/2 dla pomieszczenia:

4.  Odstęp obwiedni – opcja odnosi się do eksportowania informacji o obwiedniach, granicach pomieszczeń w nawiązaniu do   
     definicji IfcRelSpaceBoundary. 

     ,,Brak” - eksportowane są same  pomieszczenia, natomiast nie jest eksportowana informacja o granicach tych pomieszczeń,
     czyli nie ma danych o relacji z elementami przyległymi, wyznaczającymi/ograniczającymi dane pomieszczenie. 
     Zazwyczaj stosowane ustawienie przy braku dokładniejszych późniejszych analiz, np. energetycznych czy cieplnych. 
     
     ,,Pierwszy poziom” – eksportuje informacje o relacjach pomieszczenia z elementami ograniczającymi je, np. ze 
     ścianami i stropami wydzielającymi, a także z wirtualnymi płaszczyznami, modelowanych w Revit jako ,,linie separacji 
     pomieszczenia”. Nie dzieli płaszczyzny (np. ściany) wydzielającej w zależności od pomieszczeń po drugiej stronie 
     (patrz rysunek). Nie są brane pod uwagę informacje o materiałach czy innych właściwościach pomieszczeń po drugiej 
     stronie przegrody. 

     ,,Drugi poziom” -  eksportuje informacje o relacjach jak w poziomie pierwszym, ale uwzględnione są dodatkowo rozwiązania
     materiałowe elementów, właściwości pomieszczeń po drugiej strony przegrody płaszczyzny wydzielające pomieszczenie 
     są podzielone w nawiązaniu do pomieszczeń sąsiadujących po drugiej stronie (patrz rysunek). Opcja przydatna przy 
     analizach energetycznych i cieplnych. Uwaga – jeśli w projekcie stosuje się etapy, ważne jest, aby odpowiednia faza była  
     wybrana w ,,Ustawieniach energii” w ,,Optymalizacji energetycznej” w projekcie, dla której ma zostać wykonana analiza. 

5.  Podstawa współrzędnych – należy wybrać sposób odniesienia projektu w przestrzeni. Można wybrać według 
     współrzędnych współdzielonych, punktu pomiarowego, punktu bazowego projektu oraz punktu początkowego 
     wewnętrznego. Szerzej opisano temat na początku instrukcji, natomiast zalecane jest korzystanie ze współrzędnych 
     współdzielonych, w wyniku pobrania rzeczywistych współrzędnych układu geodezyjnego. W przypadku istnienia w projekcie
     kilku terenów współdzielonych/układów odniesienia lokalizacja pobrana jest na podstawie bieżącego terenu/układu 
     odniesienia (Zarządzaj/Lokalizacja/Teren).

6.  Podziel ściany, słupy, kanały według poziomu – dzieli elementy (ściany, słupy, kanały) według poziomów oznaczonych    
     jako  ,,Kondygnacja budynku”. Nie powinno się stosować tej funkcji do ścian i słupów. Korzystanie z funkcji może być 
     uzasadnione w projektach instalacji zawierających kanały, aby uniknąć np. pionowych przewodów, modelowanych
     przez całą wysokość budynku. Opcja działa wyłącznie dla rodziny kategorii kanałów, nie dotyczy drabinek i rur 
     kablowych. Wpływ na podział ma właściwość poziomu ,,Kondygnacja powyżej”, co przedstawiono na rysunku.

7.  Uwzględnij elementy stalowe – przy zaznaczonej opcji, eksportowane są oprócz głównej konstrukcji stalowej również 
     stalowe połączenia konstrukcyjne. Zalecane stosowanie funkcji.

8.  Nagłówek pliku – uzupełnienia się dodatkowe dane odnośnie pliku/projektu – autor, firma (IFC Header – nagłówek, 
     FILE_NAME – nazwa pliku). Wpisana tutaj ,,Organizacja” jest niezależna od wpisanej ,,Nazwy organizacji” w ,,Informacjach 
     o projekcie”, nie nadpisuje wartości ,,Nazwy organizacji”.

9.  Adres projektu – uzupełnienie danych odnośnie lokalizacji projektu. Po zaznaczeniu pozostałych opcji ,,Przypisz adres do 
     budynku” i ,,terenu” ustalony adres będzie przypisany w IFC odpowiednio do obiektu budowlanego (IfcBuilding) 
     i działki/terenu (IfcSite). W ,,Celu” wskazać np. ,,Teren” jako adres budowy. Można zdefiniować ,,Cel” przez użytkownika 
     i w ,,Przeznaczeniu” uzupełnić własnym opisem. Po zaznaczeniu ,,Aktualizacja informacji o projekcie” nadpisany zostanie 
     ,,Adres projektu” w ,,Informacje o projekcie” (Zarządzaj/Informacje o projekcie). 
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Ad. 8 Nagłówek pliku i odzwierciedlenie w przeglądarce IFC.

Ad. 9 Przypisanie adresu jako SiteAddress i BuildingAddress w IFC. Widok z przeglądarki IFC.

Ad. 6 Kanały zostaną podzielone według poziomów, które we właściwościach zaznaczone są jako ,,Kondygnacja budynku”.

Podziałem można sterować również za pomocą właściwości ,,Kondygnacja powyżej”. Zmieniając z ,,Domyślnie” na konkretny, 
wyżej położony poziom, np. dla Poziomu ,,3.” na ,,5.”, element nie będzie podzielony w poziomie kondygnacji ,,4.”
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Etapowanie – widoczność etapów przy opcji 3. (eksport tylko z widoku) zależy od ustawień ich widoczności w widoku, z którego będzie 
wykonany eksport, tj. ustawionego filtru etapów i etapu. Przy filtrze ,,Brak” wszystkie etapy będą wyeksportowane.
Elementy oznaczone jako wyburzane w Revit nie będą widoczne w pliku IFC w etapie ich wyburzenia i w etapach po etapie ich 
wyburzenia. Aby były mimo wszystko widoczne w IFC zamiast wyburzenia w Revit należy posługiwać się oddzielnym parametrem 
,,Status” - ,,demolish” (Załącznik 1). 

UWAGA:
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Powyższa uwaga wynika z ustawień widoczności brył wewnątrz rodziny i sposobu jej utworzenia. Przykład wodomierza – przy 
niskich i średnich ustawieniach wyświetlony będzie symbol 2D w Revit, a wodomierz nie będzie eksportowany do IFC. 

Zaznaczając wodomierz i wchodząc w ,,Edytuj rodzinę” można sprawdzić, jakie bryły i symbole są wyświetlane przy określonej 
szczegółowości. Po zaznaczeniu bryły, we właściwościach w ,,Nadpisaniu widoczności” można zobaczyć, że bryła wyświetla się 
jedynie w wysokim poziomie szczegółowości widoku. 

Zakładka 2 - Dodatkowe elementy

1. Eksportuj elementy widoku planu 2D – niektóre symbole 2D i linie mogą być eksportowane do IFC. Dotyczy np. linii mode-
lowych, symboli otworowania, drzwi, także w rodzinach (linie modelowe i szczegółu) czy elementów szczegółów. Efekt eks-
portu takich elementów może się różnić w poszczególnych przeglądarkach IFC i może nie być jednakowym odwzorowaniem 
tego, co jest w modelu. Opcja zazwyczaj nie jest potrzebna.

2.  Eksportuj połączone pliki jako oddzielne IFC – pliki będące połączeniami do danego projektu będą wyeksportowane jako 
     oddzielne pliki IFC. Funkcja ta może okazać się przydatna, kiedy pliki połączone nie były pierwotnie ze sobą 
     skoordynowane co do wspólnie przyjętego sposobu odniesienia projektu w przestrzeni. Dodatkowo, gdy dane 
     połączenie jest umieszczone w projekcie kilkukrotnie. Dzięki tej opcji zostaną utworzone oddzielne pliki IFC dla połączeń
     i wszystkich ich wystąpień w projekcie a jednocześnie będą one pomiędzy sobą prawidłowo umiejscowione 
     w przestrzeni. Uwaga – podłączone pliki IFC zostaną ponownie wyeksportowane, więc może dojść do utraty danych 
     podczas konwersji zwrotnej. Najlepiej posługiwać się ustalonymi w projekcie współrzędnymi współdzielonymi i każdy 
     model eksportować oddzielnie, więc opcja nie jest zalecana do stosowania. 

3.  Eksportuj tylko elementy widoczne w widoku – tylko elementy widoczne w bieżącym widoku 3D będą eksportowane do  
     IFC. Funkcja ta pozwala na kontrolę nad tym, co ma zostać eksportowane. Jeśli jest zaznaczona opcja ,,Eksportuj tylko 
     elementy widoczne w widoku” to pole z etapem do eksportu jest zablokowane. Jeśli w widoku 3D jest narzucony ,,Zakres 
     modelu” (ang. ,,Scope Box”) lub ,,Zakres przekroju” (ang. ,,Section Box”) to zostanie on uwzględniony w taki sposób, że tylko 
     elementy widoczne w zakresie modelu będą eksportowanebez ich przycinania (pełne długości elementów). Elementy ukryte
     w widoku nie są eksportowane. Przy tej opcji nie będą eksportowane pomieszczenia do IFC – w tym celu należy przejść do 
     punktu 4. Opcja zalecana do stosowania.

4.  Eksportuj pomieszczenia w widoku 3D – utworzone pomieszczenia, przestrzenie, powierzchnie, strefy HVAC będą 
     eksportowane do IFC. Opcja zalecana do stosowania.

Warto w projekcie przygotować Widok 3D, który będzie zawsze służył wyłącznie do eksportu, np. o nazwie 
,,Widok 3D eksport IFC_BRANŻA” . Wtedy będzie pewność, że w modelu IFC nie pojawią się elementy, które 
z różnych powodów nie chcemy, aby się zostały wyeksportowane. Przykładem mogą być meble, gdyż zazwyczaj są 
skomplikowanymi i rozbudowanymi rodzinami, które mogą obciążać nadmiernie plik czy powodować kolizje, a nie 
są istotne do skoordynowania modeli branżowych.

DOBRA PRAKTYKA:

Eksportując z wybranego widoku 3D, ważne jest ustawienie właściwego ,,poziomu szczegółowości”.  
Przykładowo, przy niskim i/lub średnim poziomie szczegółowości niektóre elementy, jak np. złączki oraz 
akcesoria rur i kanałów urządzenia nawiewne, wyposażenie mechaniczne i elektryczne, mogą nie być 
w ogóle eksportowane lub eksportowane z uproszczoną geometrią!

UWAGA:

USTAWIENIA EKSPORTU IFC



Aby parametry były w pliku IFC, musza mieć wpisaną wartość w Revit. Inaczej są pomijane przy eksporcie!

UWAGA:

1. Eksportuj zestawy właściwości Revit – eksportuje wszystkie właściwości nadane elementom w programie Revit 
     (parametry) do IFC. Ta funkcja nie powinna być stosowana do wymiany plikami IFC przy korzystaniu i łączeniu  
     modeli pochodzących z różnych programów, z uwagi na nadmiar danych. Zaleca się łącznie opcję z punktu 2. ,,Eksportuj 
     IFC wspólnych zestawów właściwości” i zdefiniowanie własnych ustawienia korzystając z ,,Eksportowanie zestawów 
     właściwości zdefiniowane przez użytkownika” z punku 6.

2.  Eksportuj IFC wspólnych zestawów właściwości – jeśli ta funkcja będzie włączona to utworzony plik IFC będzie zawierał 
     zestaw standardowych właściwości IFC dla każdego typu obiektu zgodnie ze standardami IFC (tzw. ,,Pset Common” – 
     property set common). Wcześniej dla tych elementów muszą być wprowadzone odpowiednie parametry i nadana im 
     wartość, aby pojawiły się w zestawie w IFC. Opcja zalecana do stosowania.  Poniżej przykład dla słupów. 
     Opisy Pset’ów według:
    https://standards.buildingsmart.org/IFC/RELEASE/IFC2x3/TC1/HTML/
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Niżej przedstawienie wybranych elementów instalacji w Revit i IFC w zależności od ustawienia poziomu szczegółowości w Revit Zakładka 3 - Zestawy właściwości

USTAWIENIA EKSPORTU IFC



Ukryte pola w zestawieniu również są eksportowane.
Działają filtry z zestawień Revit, tzn. tylko elementy ujęte w zestawieniach będą miały przypisany Pset z właściwościami.  
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Przykład z zestawieniem słupów w Revit – Pset w IFC pojawi się tylko dla słupów: 

Zestawienie słupów z Pset w nazwie w Revit Właściwości ilościowe jednego, wybranego słupa w IFC 

4.  Eksportuj zestawienie jako zestawy właściwości – wszystkie zestawienia będą przekonwertowane i wyeksportowane do 
     niestandardowych zestawów właściwości IFC. Nazwa zestawienia to nazwa zestawu właściwości, a nazwa kolumn to nazwy 
     parametrów IFC. Nie zaleca się eksportować wszystkich zestawień.

5.  Eksportuj zestawienie zawierające w tytule tylko IFC, Pset lub wspólne – tylko zestawienia zawierające w tytule ,,IFC”, 
     ,,Pset” lub ,,Common” (z ang. ,,Wspólne”) będą wyeksportowane. Nazwa zestawienia to nazwa zestawu właściwości Pset. 
     Opcja do ostrożnego stosowania w razie potrzeby szybkiego przedstawienia np. parametrów związanych z ilościami 
     (powierzchnia, objętość). Jakiekolwiek parametry mogą znaleźć się w zestawieniu. Ważne jest właściwe nazwanie zestawień 
     i zawarcie w nich tylko niezbędnych danych.

6.  Eksportowanie zestawów właściwości zdefiniowane przez użytkownika – eksportuje właściwości nadane elementom 
     w programie Revit (parametry) według zestawu zdefiniowanego przez użytkownika. Funkcja zalecana do stosowania. 
     Jak przygotować plik - Zobacz załącznik nr 1. 

7.  Eksportuj odwzorowanie parametrów tabeli – dowolnym właściwościom IFC będących w zestawie właściwości Pset 
     Common, (np. Pset_WallCommon)  przypisywany jest dowolny, wybrany parametr Revit. Należy przygotować i wskazać 
     plik tekstowy zawierający tabelę niestandardowego odwzorowania parametrów. Opcja ta nie jest zalecana - powinno 
     się stosować dla porządku te same nazwy w Revit i IFC, zgodne z nazwami standardowych właściwości IFC. 
     Opcja dotyczy Pset Common. 

Ustawienia klasyfikacji -  w tym oknie należy określić stosowany system klasyfikacji. Jest to istotne, aby uzupełnić 
,,nazwę pola klasyfikacji” odpowiednimi parametrami, aby później w IFC była zachowana informacja o klasyfikacji. 
Można tutaj zdefiniować tylko jeden system klasyfikacji. Przykład z duńskiej klasyfikacji CCS – parametry: CCSClassification 
i CCSClassification_Type.                

8.  Ustawienia klasyfikacji – w oknie dialogowym można określić informacje dotyczące stosowanej klasyfikacji 
     na danym projekcie.

3.  Eksportuj podstawowe liczby – obliczenie podstawowych danych ilościowych elementów IFC (np. powierzchnia, objętość, 
     wymiary) i przesłanie ich do IFC. Przedstawione są we właściwościach elementu w zakładce ,,BaseQuantities” 
     (z ang. podstawowe ilości). Opcja do ostrożnego stosowania. Niektóre przeglądarki IFC, np. Simplebim, same obliczają 
     wartości ,,BaseQuantities”.

Na przestrzeni lat pojawiały się różne problemy z wyliczaniem podstawowych ilości w zależności od wersji eksportera 
IFC czy wersji programu Revit, np. w kontekście przeliczania jednostek czy obliczeń poszczególnych wartości.

UWAGA:
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Ustawiając eksport z wybranego widoku 3D (w zakładce 2 ,,Dodatkowe elementy”) należy ustawić odpowiedni 
poziom szczegółowości w widoku 3D, zgodnie z opisem w zakładce 2!  

UWAGA:

W przypadku bardzo skomplikowanych, dużych modeli, np. instalacji, można rozważyć podział modelu na kilka 
mniejszych plików IFC. Źródło:   https://www.researchgate.net/publication/358672590_A_gbconstruction_Workflow_and_Tool_Development_to_Improve_the_Geometric_Interoperability_between_BIM_and_BEM

               https://www.autodesk.com/autodesk-university/article/Revit-Families-Step-Step-Introduction-2018
  

UWAGA:

1. Eksportuje części jako elementy budynku – opcja dotyczy elementów budynku modelowanych jako wielowarstwowe 
     w programie Revit, np. ściany i stropy. Domyślnie, bez zaznaczenia opcji ,,części” (ang. ,,parts”) z programu Revit 
     eksportowane są jako ,,IfcBuildingElementPart”. Zaznaczenie opcji powoduje eksport jako oddzielne obiekty, standardowe 
     elementy IFC. Poszczególnym warstwom przydzielona jest klasa IFC zgodnie z klasą IFC elementu nadrzędnego, z którego 
     były wydzielone części, np. ściany czy stropu (IfcWall, IfcSlab). Aby wyświetlić w widoku 3D części w Revit, we właściwościach 
     widoku, w ,,Widoczność części” należy ustawić ,,pokaż części”. Opcja nie jest zalecana. Najbardziej dokładne jest 
     modelowanie warstw jako oddzielne elementy. Używając części należałoby zmienić nazwy elementów czy dodać wartości 
     parametrom, np. Reference, LoadBearing, itp. 

2.  Pozwól na wyświetlanie mieszanego widoku ,,modelu bryły” – przy zaznaczeniu opcji możliwe jest mieszanie dwóch 
sposobów do reprezentacji obiektów 3D – bryłowej (ang. ,,Sweep representation”) i brzegowej ,,B-rep” (ang. ,,Boundary repre-
sentation”). Domyślnie (opcja wyłączona) w IFC obiekt generowany jest za pomocą wyłącznie brył lub wyłącznie ,,B-rep”, 
nie dopuszczając do tworzenia kombinacji brył i ,,B-rep” przez co jeśli nie można chociaż jednej bryły ,,wyciągnąć” to wszystkie 
będą odwzorowane B-rep’ami. Przy włączeniu opcji umożliwione jest stosowanie łączne tych dwóch sposobów reprezentacji, 
dzięki czemu może to przyspieszyć eksport IFC i zmniejszyć wielkość pliku dla złożonych, skomplikowanych geometrii. 
Pliki w tej postaci  jednak nie są w pełni zgodne z normą IFC MVD, stąd opcja nie jest zalecana do stosowania.

Sweep representation – reprezentacja bryłowa, geometria odwzorowana poprzez wyciągnięcie powierzchni o określonym 
kształcie po zadanej ścieżce/trajektorii. Najprostszy wariant ,,Extrusion” to powierzchnia wyciągnięta po linii prostej bez zmiany 
kształtu powierzchni na końcu wyciągnięcia.

B-rep - reprezentacja brzegowa, geometria odwzorowana za pomocą granic, krawędzi.

3. Użyj aktywnego widoku podczas tworzenia geometrii – do utworzenia reprezentacji obiektów w formacie IFC zostanie 
     użyte ustawienie poziomu szczegółowości z bieżącego widoku 3D. Ta opcja jest zalecana, szczególnie w odniesieniu do 
     skomplikowanych geometrii. Opcja ma zastosowanie do elementów wyposażenia takich jak np. drabinki kablowe.

PRZEWODNIK EKSPORTU IFC Z REVITA - BUILDINGSMART POLSKA 38

Zakładka 5 - Zaawansowana

1. Poziom szczegółu dla niektórych kształtów elementu – umożliwia sterowanie poziomem teselacji (odwzorowanie 
     obiektów 3D za pomocą siatki wielokątów, najczęściej trójkątów, tzw. triangulacja) niektórych elementów programu Revit.  
     Innymi słowy opcja pozwala zmniejszyć liczbę siatek podczas eksportu do IFC przy użyciu ,,BoundaryRepresentation”/,,B-rep” 
     (z ang. reprezentacja brzegowa, granic, metoda reprezentacji obiektów 3D). Wybranie wartości ,,Średnia” lub ,,Wysoka” 
     skutkuje z reguły tworzeniem większych, dokładniejszych reprezentacji B-rep. Przydatne jest to głównie do takich elementów
      jak np. kolanka, stropy, zawory, złączki rur, urządzenia i akcesoria mechaniczne, poręcze, rampy, schody, czy bardzo 
     szczegółowych profili wyciągnięcia. Zazwyczaj wystarczy ustawienie ,,Niska”, które zapewnia mniejszą wielkość pliku. 
     Ilość trójkątów siatki danego elementu można sprawdzić w niektórych przeglądarkach IFC.

Zakładka 4 - Poziom szczegółów
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Revit – Widok 3D drabinki kablowej z wysokim poziomem szczegółowości:

Odwzorowanie drabinki kablowej w IFC przy opcji zaznaczonej i odznaczonej:

Korzystając z opcji ,,Użyj aktywnego widoku (…)”, ważne jest, aby ustawić ,,Wysoki” poziom szczegółowości, 
szczególnie w odniesieniu do instalacji, co opisano w Zakładce 2. 

UWAGA:

7.  Zachowaj identyfikator GUID IFC w parametrach elementu po eksporcie –  po przeprowadzeniu eksportu opcja dodaje
     parametr IfcGUID, tj. identyfikator GUID IFC dla każdego obiektu, elementu w programie Revit, w tym również do ,,Informacji 
     o projekcie” (IfcProject, IfcSite, IfcBuilding). GUID nie przypisuje się do otworów klasy IfcOpeningElement (puste otwory, bez 
     stolarki). Zapewnione jest używanie tych samych identyfikatorów GUID IFC przy kolejnych eksportach. Parametr nie musi być
     wprowadzony wcześniej do projektu. 

8.  Eksportuj ramki ograniczające – tworzony jest wirtualny element IFC, który reprezentuje najmniejsze pudełko (ang. ,,box”), 
     w którym mieszczą się obiekty. Opcja przypisywana automatycznie przy wybraniu konfiguracji eksportu IFC2x3 GSA Concept 
     Design BIM 2010. Można podejrzeć zapis otwierając plik IFC w notatniku:

9.  Zachowaj mozaikową geometrię jako triangulację – opcja ma zastosowanie przy ustawieniach konfiguracji ,,IFC4 
     Reference View”, nie ,,IFC2x3”.  Zaznaczenie pozwala wtedy przyspieszyć eksport skomplikowanej i większej geometrii, 
     dzięki użyciu metody triangulacji (odwzorowanie obiektów 3D za pomocą siatki trójkątów). Głównie przydatne może być 
     przy instalacjach.

Bez względu czy opcja zaznaczona, możliwe jest podejrzenie ,,pudełka” elementu np. w przeglądarce IFC BIMvision:

Po eksporcie parametr z identyfikatorem GUID pojawia się we właściwościach elementu, z polem edytowalnym 
w niektórych wersjach Revit. Nie wolno zmieniać GUID ręcznie! Powinien zostać stały do celów późniejszej koordynacji. 

Starać się nie usuwać elementów, tylko je edytować, aby zachować ten sam GUID na potrzeby koordynacji.

Nie pracować z innymi branżystami na kopiach tego samego pliku zawierających elementy w modelu, aby 
uniknąć duplikowania się GUID.   

DOBRA PRAKTYKA:
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4.  Użyj nazwę rodziny i typu jako punkt odniesienia – przy zaznaczeniu opcji, nazwa rodziny i typu jest używana jako 
     ,,Reference” (z ang. ,,Odniesienie”) w ,,IfcCommon Propertysets”. Bez zaznaczenia opcji użyta zostanie tylko nazwa typu.

5.  Użyj obwiedni pomieszczenia 2D dla objętości pomieszczenia – eksportuje uproszczoną kubaturę pomieszczenia jako 
     bryłę ,,wyciągnięcia” po wysokości powierzchni pomieszczenia z rzutu płaskiego, zamiast rzeczywistej geometrii 3D. 
     Można stosować tą funkcję gdy nie jest potrzebna dokładna kubatura do obliczeń. W większości przypadków opcja ta 
     nie jest zalecana. 

6.  Uwzględnij rzędne IfcSite w lokalnym położeniu terenu – opcja ma znaczenie przy wyborze eksportu według 
     ,,współrzędnych współdzielonych”. Wtedy przy zaznaczeniu opcji, w pliku IFC model i jego elementy będą miały 
     rzeczywiste/globalne rzędne wysokościowe. Należy uzgodnić na projekcie sposób koordynacji – zalecane jest właśnie 
     według rzeczywistych rzędnych wysokościowych i stosowanie tej opcji razem ze współrzędnymi współdzielonymi.
     Przy braku zaznaczenia opcji i eksporcie według współrzędnych współdzielonych rzędne wysokościowe są w lokalnym/
     wewnętrznym układzie odniesienia, mierzone względem położenia punktu początkowego wewnętrznego.

USTAWIENIA EKSPORTU IFC



10.  Użyj tylko nazwy typu jako nazwy IFCType – nazwa typu/stylu elementu IFC (,,Type Name”, ,,Style Name”) tworzona jest 
        jako nazwa typu rodziny. Domyślnie, przy braku zaznaczenia opcji będzie użyta nazwa rodziny i typu.

11.  Użyj widocznej nazwy programu Revit jako nazwy IFCEntity – nazwy (,,Name”) elementów i typów/stylów elementów 
        (,,Type Name”, ,,Style Name”) w IFC są tworzone jako: kategoria rodziny: nazwa rodziny: nazwa typu rodziny. Domyślnie, 
        przy braku zaznaczenia opcji będzie: nazwa rodziny: nazwa typu rodziny: ID w Revit.

Po przejściu zakładki klikamy ,,OK” i ,,Eksportuj”. 

Jeśli są zaznaczone obie opcje 10. i 11. to nazwy w IFC jak w 11.

Szczególnie istotna jest weryfikacja:

• Współrzędnych, jeśli w projekcie stosowano współrzędne rzeczywiste z układu geodezyjnego

• Elementów klasy IfcBuildingElementProxy

• Czy elementy mają wymagane właściwości z odpowiednimi wartościami

IfcBuildingElementProxy, tj. zastępniki elementów obiektu budowlanego dopuszcza się je jedynie wtedy, gdy element nie 
może być dopasowany do żadnej z istniejących klas IFC. Klasa sama w sobie nie określa co to za element, więc konieczne jest 
dokładne określenie przez użytkownika za pomocą innych parametrów. 

Poniżej przykład – bojler/podgrzewacz wody. Nie przypisano mu wcześniej prawidłowej klasy. Należy skorygować parametr 
IfcExportAs: IfcBoiler i jeszcze raz puścić eksport.

WERYFIKACJA PO EKSPORCIE DO IFC
Przed wysłaniem pliku IFC do współpracowników należy sprawdzić efekt eksportu, skontrolować, czy nie nastąpiła utrata 
danych i czy plik nie zawiera błędów. Można to wykonać za pomocą darmowych przeglądarek IFC. 

W wersji podstawowej „Przewodnika eksportu IFC” w punkcie ,,SPRAWDZENIE EFEKTU EKSPORTU” przedstawiona jest lista 
punktów kontrolnych, wskazówek do zweryfikowania poprawności eksportu. Należy obowiązkowo się zapoznać z tą listą!
  

DOBRA PRAKTYKA:
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Odnośnie eksportu z programu Revit powinno się zwrócić również uwagę na to, czy:

•  połączenia stalowe z elementami składowymi (np. śruby, blachy) są wyeksportowane, widoczne,

• kanały pionowe są podzielone według kondygnacji, 

• skomplikowane geometrie takie jak: pręty zbrojeniowe, urządzenia, rury, złączki, zawory,  prawidłowo wyeksportowane.
.

Jeśli nie wszystkie elementy wymagane zostały wyeksportowane, można sprawdzić, czy:

• są widoczne/ukryte w widoku 3D w Revit (przy eksportowaniu z danego widoku 3D),

• w tablicy mapowania nie ma wartości ,,Nie wyeksportowano" lub ,,Not Exported”,

• wartość parametru IfcExportAs nie jest nazwą klasy, np. ,,Nie wyeksportowano”,

• wybrano odpowiedni etap/wszystkie etapy w ustawieniach eksportu.
.

Niektóre przeglądarki IFC nie obsługują niektórych danych IFC, np. oprawy oświetleniowe czy strefy HVAC (IfcZone). 
Elementy wspomniane można zobaczyć w FZK Viewer lub Solibri, natomiast nie będą widoczne w BIMcollab Zoom. 
.

W celu utworzenia własnego zestawu właściwości (ang. ,,property sets”) należy utworzyć plik tekstowy (txt), w którym parametry 
z programu Revit zostaną ,,przetłumaczone” na właściwości IFC.

Szablon pliku tekstowego DefaultUserDefinedParameterSets.txt jest wgrany przy instalacji programu Revit. Lokalizacja 
zależy od wersji Revita, np. może znajdować w lokalizacji na dysku według schematu:
C:\ProgramData\Autodesk\ApplicationPlugins\IFC 2021.bundle\Contents\2021

Można korzystać z powyższego szablonu, dopisując poniżej własne predefiniowane zestawy właściwości jak przedstawiono 
na kolejnej stronie. Można też utworzyć własny, czysty plik tekstowy.

W szablonie każda linijka tekstu jest poprzedzona #. Linijki takie nie są brane pod uwagę przeprowadzenia procesu eksportu. 
Są one jedynie komentarzem. W ten sposób można dodawać własne uwagi.

Aby skorzystać z pliku szablonu, na końcu tekstu z komentarzami, wpisać własne zestawy właściwości z strukturą omówioną 
wyżej bez znaku #. Przy korzystaniu z szablonu warto zachować kopię pliku oryginalnego.

Zestawy właściwości wprowadzone do pliku tekstowego  muszą zawierać określną strukturę, przedstawioną w szablonie na 
początku.

W szablonie zawarto wspierane typy danych, czyli jakie typy parametrów Revit są obsługiwane. M.in. Text, Real, Integer, Boolean 
(z ang. odpowiednio: tekst, liczba rzeczywista, liczba całkowita, wyrażenie logiczne – tak, nie).

Pomiędzy tekstem stosować pojedyncze tabulatory, tak jak w przykładzie z szablonu.

ZAŁĄCZNIK 1 - Zestawy właściwości Pset 
zdefiniowane przez użytkownika
Można zdefiniować własne zestawy właściwości, które będą zawierać parametry:

•  odpowiadające właściwościom IFC, wymaganych w specyfikacji projektu (dane ilościowe i niegeometryczne, dane producenta 
    wyrobów i urządzeń),

•  związane z systemem klasyfikacji obowiązującym w projekcie.

Status, inaczej etap/faza (,,Phase”) – stan wbudowania elementu, np. nowy (,,new”), istniejący (,,existing”), do wyburzenia 
(,,demolish”), tymczasowy (,,temporary”). 

Status zaleca się wprowadzać jako oddzielny Pset, np. o nazwie: Pset_RenovationAndPhasing.
W IFC 4 ,,Status" jest standardową właściwością IFC znajdującą się w zestawach wspólnych właściwości Pset_XCommon. 
Enumeracja (tutaj lista statusów) zawarta jest w zestawie właściwości PEnum_ElementStatus i zawiera oprócz wyżej 
wymienionych dodatkowo: inny (,,other"), nieznany (,,uknown"), nieustawiony (,,unset").

DOBRA PRAKTYKA:
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Powyżej przykład zdefiniowania własnego zestawu właściwości Pset, pobierający  wartość z  parametru wbudowanego w Revit 
,,Etap utworzenia” elementu, np. ściany. Parametr jest ,,Elementu” (inaczej wystąpienia), gdyż dotyczy jednego wystąpienia, 
konkretnego elementu w projekcie.

IfcElement – oznacza, że obejmuje wszystkie elementy, w tym elementy budowlane IfcBuildingElement.

Litera ,,I” -  właściwości dotyczą parametrów ,,Elementu” (z ang. ,,Instance” – wystąpienia) z programu Revit.

Litera ,,T” - właściwości dotyczą parametrów ,,Typu” (z ang. ,,Type”) z programu Revit.

Nie ma większego znaczenia, czy będzie wpisane ,,T” czy ,,I”. W jednym Pset mogą być zarówno parametry typu 
i elementu/wystąpienia:

Przykładowa struktura dla zestawów właściwości dotyczących parametrów ,,Typu” (ang. ,,Type”) oraz parametrów 
,,Elementu” (ang. ,,Instance”):

Przykłady powyżej zawierały parametry wbudowane programu Revit. Parametr taki jak np. klasa odporności ogniowej FireRating 
nie występuje jako wbudowany, więc najpierw wczytuje się z  parametrów współdzielonych i nadaje im wartość. 

W czwartej kolumnie określamy, których elementów dotyczy, np. IfcElement, IfcElementType, czy jeszcze bardziej ograniczając 
zakres np. do samych ścian – IfcWall, czy do ścian i słupów – IfcWall, IfcColumn wymieniając po przecinku elementy, tak jak 
przedstawiono poniżej:

Zgodnie z opisem z szablonu, jeśli parametr w programie Revit ma tą samą nazwę jak docelowa właściwość w IFC, to nie trzeba 
w trzeciej kolumnie wpisywać nazw parametrów Revit.

Można korzystać z parametrów wbudowanych Revit lub wprowadzonych przez użytkownika. 

Dodatkowe parametry IFC wprowadzać do projektu z parametrów współdzielonychz wbudowanego pliku 
z parametrami IFC w Revit (IFC Shared Parameters-RevitIFCBuiltIn_ALL.txt). 
Przypisywać je do grupy ,,Parametrów IFC” dla porządku. Parametry inne niż IFC można wprowadzać 
bezpośrednio z projektu oraz rodzin. Ogólnie, aby parametry były wyeksportowane do właściwości IFC nie muszą 
być współdzielone.

DOBRA PRAKTYKA:

Najlepiej posługiwać się jednakowymi nazwami parametrów w programie Revit i nazwami właściwości IFC w celu 
uniknięcia pomyłek. 

DOBRA PRAKTYKA:
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Plik tekstowy należy zapisywać z kodowaniem UTF-8, aby zostały wyeksportowane parametry z polskimi znakami i żeby 
prawidłowo wyświetlały się nazwy zestawów właściwości z polskimi znakami. Ustawione kodowanie sprawdzić można 
,,Zapisując jako…” (Ctrl+Shift+S).

Tak utworzony plik tekstowy można wczytać do eksportu w programie Revit. Korzystając z pliku szablonu ścieżka zostaje 
ta sama. Jeśli utworzono własny plik, wskazać ścieżkę dostępu.
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System klasyfikacji
Szablon przedstawia przykładowy Pset dla systemu klasyfikacji COBie. Gdy obowiązuje ona na projekcie, po usunięciu # przed 
linijkami, zestaw właściwości będzie tworzony. Nie jest to jednak kompletny plik dla COBie. 

Szablon według klasyfikacji CCS (Cuneco Classification System) jest do pobrania ze strony: 
http://ccs.molio.dk/~/media/3257B257EDAC4C51999FA27710C6879A.ashx

Przy stosowaniu klasyfikacji CCS w projekcie można przekopiować tekst za ostatnią linijką z # i wkleić do własnego pliku. 
IfcRoot oznacza, że obejmuje wszystkie elementy IFC.

Można utworzyć też zestaw właściwości z własnym systemem klasyfikacji i parametrami.

Aby parametry były w pliku IFC, muszą mieć wpisaną wartość w Revit. Inaczej są pomijane przy eksporcie!  

UWAGA:

Plik tekstowy z Pset’ami powinien zawierać parametry:

•  odpowiadające właściwościom IFC wymaganym w specyfikacji projektu,

•  związane z systemem klasyfikacji, jeśli przyjęty w projekcie.

UWAGA:

Aby poszczególne parametry związane z systemem klasyfikacji z powyższej listy zostały wyeksportowane, powinny 
być wgrane do projektu z listy parametrów współdzielonych i mieć nadaną wartość. Proces opisany 
w punkcie 7. Instrukcji (systemy klasyfikacji). 

UWAGA:

ZAŁĄCZNIK 1 - Zestawy właściwości Pset zdefiniowane przez użytkownika



Właściwym jest stworzenie własnego szablonu, zawierającego najczęściej używane parametry, dotyczące klas i typów IFC, 
standardowych właściwości IFC czy systemów klasyfikacji.

Jeśli nie ma się stworzonego szablonu, łatwym sposobem na przekopiowanie z jednego projektu do drugiego parametrów 
wraz z wyborem kategorii rodzin, których dotyczą, jest stworzenie zestawienia z wybranymi, potrzebnymi parametrami 
do przekopiowania.

Zakładka Widok/Zestawienia/Zestawienie/ilości lub PPM na ,,Zestawienia/Ilości” w ,,Przeglądarce projektu” - 
,,Nowe zestawienie/ilości”. <Wiele kategorii>  - OK. Wybrać potrzebne parametry do przeniesienia. Klikamy OK. W ,,Przeglądarce 
projektu” zaznaczamy zestawienie, Ctrl+C. Otworzyć dowolny rzut w drugim projekcie i wkleić Ctrl+V. Pojawi się zestawienie 
a w ,,Parametrach projektu” odpowiednie parametry.
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W efekcie eksportu, w pliku IFC wśród zestawów właściwości będzie dodany przez użytkownika własny zestaw właściwości: ZAŁĄCZNIK 2 – Kopiowanie parametrów 
między projektami

ZAŁĄCZNIK 1 | ZAŁĄCZNIK 2



Po instalacji i otworzeniu programu Revit pojawia się nowa zakładka ,,BIM Interoperability Tools”. Wszystkie funkcje dotyczące 
omawianych zagadnień mieszczą się w ,,Standardized Data” i ,,Assign Classification”. 

Zaznaczyć dowolny element w modelu i wybrać ,,Assign Classification”. Można też wybierać jednocześnie wiele elemen-
tów i dla wszystkich przypisywać te same właściwości.

Pobranie dostępnych baz danych
W pierwszej zakładce ,,Options” można pobrać       udostępnione bazy dany i je przerobić na własne potrzeby, co opisano 
w dalszej części. Dostepne są bazy: IFC, Uniclass 2015, OmniClass, UniFormat i MasterFormat, UniFormat II, FICM. 

Wczytane bazy danych są też zapisane w folderze o ścieżce (wersja 2021):
C:\Program Files (x86)\Autodesk\BIT\2021\Resources

Dostępne gotowe systemy klasyfikacji
Poszczególne zakładki odpowiadają kolejno opisanym wyżej udostępnionym bazom danych. Jeśli stosuje się inny system klasyfi-
kacji, np. CCS czy własną klasyfikację,  można stworzyć swój plik Excel z danymi, co przedstawiono w dalszej części.

Po wejściu w zakładkę odpowiadającą danej klasyfikacji, trzeba wczytać bazę

Nakładka domyślnie sugeruje wartości w nawiązaniu do kategorii rodziny poprzez filtr (,,Filter”), jednakże można przypisywać 
dowolnie. W filtrze wybrać: <Any> aby zobaczyć wszystkie możliwości. 

W poniższym przykładzie, w zakładce ,,Uniclass 2015” dla elementu można wybrać z listy rozwijalnej grupy: 
Uniclass Table EF, Pr, SS.

Po wybraniu opcji, klikając ,,Assign” element zyska odpowiednie parametry związane z klasyfikacją z nadanymi wartościami. 
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Aby przyspieszyć proces przypisywania klas i typów IFC oraz parametrów związanych z wybranym systemem klasyfikacji, można 
np. stworzyć własne skrypty Dynamo. Pomóc może też w pewnym stopniu darmowy plug-in BIM Interoperability Tools firmy 
Autodesk.

Instalacja
Pobrać ze strony lub wyszukać w aplikacjach: ,,Aplikacja na pulpit firmy Autodesk” .  Zakładka Revit - ,,BIM Interoperability Tools” 
dla odpowiedniej wersji Revit.

Działanie nakładki co do zasady polega na tworzeniu i wypełnianiu wartościami odpowiednich parametrów związanych 
z IFC lub systemem klasyfikacji w oparciu dane z plików Excel. Działa to również w przypadku elementów będących
rodzinami zagnieżdżonymi. 

ZAŁĄCZNIK 3 - BIM Interoperability Tools

Domyślnie nowe parametry przypisane są do grupy ,,Dane”. W ,,Parametry projektu” można zmienić utworzonym 
parametrom grupę na ,,Parametry IFC”. 

UWAGA:

ZAŁĄCZNIK 3 - BIM Interoperability Tools



Klasy i typy IFC
W celu przypisania klas i typów IFC przejść do zakładki ze znakiem buildingSMART. Kliknąć w napis w celu załadowania bazy. 
Dostępne w liście rozwijanej są wersje IFC 2x3 oraz 4. 

Wybrać można samą klasę (np. ,,IfcWall”) lub klasę z predefiniowanym typem (np. ,,IfcWallType.STANDARD”). Klikając ,,Assign” 
element będzie wypełniony parametr ,,IfcExportAs” wskazaną wartością. 

Zakładka sugeruje jaką klasę IFC elementu przyjąć dla danej kategorii rodziny poprzez filtr (,,Filter”), jednakże można przypisy-
wać dowolnie.  W filtrze wybrać: <Any> aby zobaczyć wszystkie możliwości. 

W bazie na ten moment nie ma definicji klas IFC ani nie jest wyjaśnione co dany predefiniowany typ IFC  oznacza. Jest to więc 
do sprawdzenia standardowo z poziomu strony buildingSMART:
https://standards.buildingsmart.org/IFC/RELEASE/IFC2x3/TC1/HTML/

Jeśli parametr ,,IfcExportAs” nie był wcześniej wczytany do projektu, jest tworzony po przypisaniu jako parametr ,,Typu”, domyśl-
nie w grupie ,,Dane”. Aby był to parametr ,,Elementu”(wystąpienia), wprowadzić parametr przed przypisywaniem lub stworzyć 
własny plik z Excel z takim określeniem. 

Z tego poziomu nie ma możliwości utworzenia oddzielnego parametru do typów IFC ,,IfcExportType”, Jest to możliwe, jeśli utwo-
rzymy własny plik Excel, opis w dalszej części w ,,Modyfikacja bazy IFC”.
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Jeśli w projekcie nie były wcześniej wczytane parametry, to zostaną one utworzone jako ,,Typu”. Aby był to parametry ,,Elemen-
tu”(wystąpienia), wprowadzić je przed przypisywaniem lub stworzyć własną bazę danych (plik Excel) jak opisano w dalszej części.

Można przejść przez poszczególne zakładki i przypisać dane według różnych systemów klasyfikacji. 

Jeśli element miał wcześniej wypełniony parametr ,,IfcExportAs” nie zostanie nadpisany. Aby przypisać nową 
wartość należy najpierw wyczyścić pole z wartością parametru.

UWAGA:

Gdy element miał wcześniej parametry z wartościami, to pozostaną stare wartości. Aby nadpisać na nowo, należy 
najpierw wyczyścić pola z wartościami.

UWAGA:

ZAŁĄCZNIK 3 - BIM Interoperability Tools



Zaznaczyć jak poniżej listę parametrów i wkleić do komórki B4 w pliku Excel.Inny lub własny system klasyfikacji
Jeśli stosuje się inną klasyfikację, niż dostępne, np. CCS lub własną klasyfikację,  można stworzyć zdefiniowany przez użytkowni-
ka plik z danymi. W zakładce ,,Picklist” są dostępne dwa szablony – pobrać np. ,,Family Subcategories”, otworzyć plik Excel, 
zapisać pod wybraną nazwą i na tej podstawie przygotować swoją konfigurację. 

Dzięki temu jeśli powyższe parametry współdzielone nie były wcześniej wczytane jako parametry projektu, zostaną utworzone 
w momencie przypisania klasyfikacji elementom. Tylko te parametry, które będą użyte w kolejnych arkuszach będą wygenero-
wane, nie cała ta lista. 
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Pusty plik przykładowy ,,Classification Manager Database Custom” znajduje się też w:
C:\Program Files (x86)\Autodesk\BIT\2021\Resources

W pierwszym arkuszu ,,Instructions” pliku Excel jest spis kategorii rodzin i odpowiadające im numery a także uwagi i instrukcja. 

W arkuszu ,,Parameters” w komórce B4 wstawia się treść z pliku tekstowego z parametrami współdzielonymi. Parametry 
współdzielone tworzy się w projekcie Revit lub korzysta z istniejącego pliku. Przedstawiony przykład obejmie klasyfikację CCS. 
Otworzyć plik parametrów współdzielonych CCS_Shared_Parameters_R2.txt wcześniej udostępniony:  
https://anvisninger.molio.dk/gratis-vaerktojer/ccs%20egenska-
ber/ccs_sp_and_pset_files/~/media/5076C2127BB440F7A106DBAE8F481095.ashx
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W kolumnie C ,,LEVEL” oznacza poziom listy. Dla kolejnych wierszy wpisać 2, jeśli wszystkie elementy są równorzędne. Gdy 
chcemy stworzyć rozwijaną listę, elementy nadrzędne będą miały 2 a podrzędne 3. Przykład z IFC poniżej. Lista może być 
wielopoziomowa, np. 6.

W kolejnych arkuszach CCS 2 i CCS 3 wpisuje się następne pary parametrów. Z uwagi na to, że chcemy stworzyć 5 parametrów, 
w trzecim arkuszu powielony jest jeden parametr, aby utworzyć parę:

W ten sposób powstały trzy arkusze CCS 1, CCS 2, CCS 3 z 5 parametrami. Powyżej zwarte są tylko przykładowe wiersze do 
okien według CCS. Analogicznie postępując tworzy się wielowierszową listę z danymi dla różnych elementów, kategorii rodzin. 

W kolejnej części opisane są kolejne arkusze ,,IFC 2x3 IfcExportAs” i ,,IFC 2x3 IfcExportType”.

Przed przypisywaniem należy zapisać i zamknąć plik Excel. 
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W kolumnie A - ustalić czy tworzony parametr ma być ,,Elementu” (wystąpienia – INSTANCE), czy ,,Typu” (TYPE). Jeśli w kolumnie 
A będą puste pola to są one odczytywane jako ,,Typu”. 

Kolumna E – przedstawia format danych parametrów. Tutaj tekst, natomiast obsługiwane są oprócz tego następujące typy 
danych: integer, number, yes/no, URL. 

Każdy następny arkusz ,,Products 1” itd. zawiera po dwa parametry. W tym przykładzie do przypisania będzie 5 parametrów: 
CCSClassName, CCSClassification, CCSClassCode, CCSTypeID i CCSTypeName. Trzeba utworzyć zatem trzy arkusze, a w ostat-
nim jeden parametr będzie powielony, aby zadziałało przypisywanie.

Arkusze można kopiować i zmieniać nazwy, np. ,,CCS 1”, ,,CCS 2”, ,,CCS 3” itd.

Usunąć istniejące dane z wierszy od 9. Wypełnić własnymi danymi. Poniżej przykład przypisania według klasyfikacji CCS dla 
okna. 

Kolumna D jest związana z filtrowaniem w nakładce. Numer 2000014 pochodzi z arkusza ,,Instructions” – kategoria rodziny 
okien ,,Windows”. Oznacza to, że w nakładce po wyborze ,,Filter”: Okna, wyświetlą się tylko wiersze z numerem ,,2000014”. Jeśli 
w kolumnie D pozostawi się puste pola zamiast numerów, to wiersze danych będą wyświetlały się niezależnie od wybranego 
filtru kategorii rodziny.

Gdy są wpisane numery w kolumnie D, to po wyborze w ,,Filter”: <Any> również wyświetli się wszystko, więc nie jest ograniczane 
przypisywanie wartości tylko do wybranej kategorii rodziny. Można przypisywać niezależnie.
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Modyfikacja bazy IFC
Po pobraniu bazy danych IFC z zakładki ,,Options”, w pliku Excel można dokonać własnych modyfikacji. Baza jest w postaci pliku 
Excel. Można np. usuwać poszczególne wiersze, aby nie wyświetlały się w nakładce. Po modyfikacjach wczytać w zakładce 
,,Picklist”. 

Jeśli w poprzedniej części stworzyło się już własny plik Excel do klasyfikacji według wybranego systemu (np. CCS), można dopi-
sać do niego kolejne arkusze, dotyczące klas i typów IFC. 

Jeżeli chcemy, aby rozgraniczyć klasę i typ IFC za pomocą oddzielnych parametrów ,,IfcExportAs” i ,,IfcExportType”, to jest to 
możliwe poprzez stworzenie dwóch oddzielnych arkuszy. Z pobranej bazy danych IFC skopiować arkusz do swojego pliku Excel 
i nazwać np. ,,IFC 2x3 IfcExportAs”.

Skopiować ten arkusz i nazwać ,, IFC 2x3 IfcExportType” a w polu ,,DESCRIPTION PARAMETER” zmienić na ,,IfcExportType”. Zmo-
dyfikować dane w arkuszu, tak aby został nadrzędny poziom samej klasy, np. IfcBeam, a poniżej tylko typy, np. BEAM, JOIST itd. 

Zaznaczyć dane od komórki B10 do B16 (typy dotyczące belek), we wstążce programu Excel, w ,,Dane”  - ,,Tekst jako kolumny”. 

Wybrać ,,Rozdzielany”, dalej zaznaczony ,,Tabulator” i ,,Inny”: .(kropka). Wybrać ,,Ogólny” i miejsce docelowe: $B$10 i kliknąć 
,,Zakończ”. W ten sposób w kolumnie B będą predefiniowane typy IFC bez nazwy klasy IFC. W poziome ,,2” zostaną same klasy 
IFC dla zachowania struktury i możliwości wyszukiwania po klasie IFC. 
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Zaznaczyć wybrany element/elementy do klasyfikacji, przejść do ,,Assign Classification” i w zakładce ,,Picklist” wybrać (,,Browse”) 
stworzony plik Excel. Kliknąć ,,Ok” i wczytać bazę danych. Ma ona taki sam układ jak istniejące domyślnie w nakładce bazy. 
Z listy rozwijalnej wybiera się arkusz z parametrami do przypisania a następnie konkretny wiersz z danymi. Na koniec przycisk 
,,Assign” przypisuje wartości parametrom i tworzy odpowiednie parametry, jeśli nie były wczytane wcześniej do projektu. 



Postępując analogicznie dla kolejnych klas, będzie możliwość zarządzania bazą z oddzielnymi parametrami.

Po wczytaniu zmodyfikowanej bazy danych do nakładki otrzymamy: 

Z arkusza ,,IFC 2x3 IfcExportAs” można wybrać wartość parametru ,,IfcExportAs” a z arkusza ,, IFC 2x3 IfcExportType” wartość 
parametru ,,IfcExportType’’. 
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W arkuszu ,,Parameters” trzeba jeszcze dodać parametry ,,IfcExportAs” i ,,IfcExportType”, analogicznie jak przy parametrach dot. 
klasyfikacji CCS, otworzyć plik z parametrami współdzielonymi - IFC Shared Parameters-RevitIFCBuiltIn_ALL.txt. 
Skopiować wiersze dotyczące interesujących parametrów i wkleić za parametrami CCS.
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Dziękujemy!


